








KURZWEIL UNiTE-2는 별도 외부 전원 입력 없이 USB 버스 전원만으로 구동되는 전문적인 24-bit 오디오 

인터페이스로써 최대한의 유연성을 제공합니다.

1.   �INPUT 1는 XLR/TRS 커넥터로써, XLR 케이블을 사용하는 다이나믹 또는 콘덴서 마이크를 연결하거나    

TRS케이블을 사용하는 일레트릭 기타 또는 라인신호를 연결합니다. 옆에는 입력 신호가 너무 크거나 클리

핑될 때를 보여주는 PEAK LED가 있으며, GAIN 노브는 입력 레벨을 제어합니다. HI-Z ON 스위치를 사

용하여 (눌러져 있을 때) 일렉트릭 기타와 함께 사용할 수 있습니다. 이 버튼이 눌러져 있지 않으면 Input1

은 라인레벨 입력이나 및 마이크 입력으로 사용됩니다.

2. �  �INPUT 2는 XLR/TRS 커넥터로써, XLR 케이블을 사용하는 다이나믹 또는 콘덴서 마이크를 연결하거나 

TRS케이블을 사용하는 라인신호를 연결합니다. 옆에는 입력 신호가 너무 크거나 클리핑 될 때를 보여주는 

PEAK LED가 있으며, GAIN 노브는 입력 레벨을 제어합니다.



      �신호를 모니터링 할 때 유용합니다. MONO로 설정되면 왼쪽 및 오른쪽 입력의 신호는 모노채널로 믹스

다운 되어 양쪽 출력으로 동시에 들리게 됩니다. 



8.1 또는 10 (32/62 bit)

UNiTE-2는 간단한 표준 디지털 오디오 인터페이스 장치가 아니라 고해상도 오디오 컨텐츠의 처리가 가능한 

전문적인 장치입니다. UNITE-2는 CPU 성능에 대한 의존도가 낮도록 개발되었지만 사용자의 컴퓨터 시스템 

사양은 UNiTE-2의 재생 성능에 많은 영향을 끼칩니다. 따라서 일반적으로 높은 사양의 부품으로 구성된 컴퓨

터 시스템이 권장됩니다

UNiTE-2 를 연결하면 운영체제는 자동으로 새로운 하드웨어 장치로 인식합니다. Windows 7/8/10에서 

DVD재생이나 간단한 DJ어플리캐이션과 같이 ASIO드라이버를 지원하지 않는 컨슈머 어플리케이션만 사용할 

경우에는 UNiTE-2 전용 ASIO드라이버를 설치할 필요가 없습니다. 

UNiTE-2 를 연결하면 운영체제는 자동으로 새로운 하드웨어 장치로 인식합니다. Windows 7/8/10에서 

DVD재생이나 간단한 DJ어플리캐이션과 같이 ASIO드라이버를 지원하지 않는 컨슈머 어플리케이션만 사용할 

경우에는 UNiTE-2 전용 ASIO드라이버를 설치할 필요가 없습니다. 







macOS는 UNiTE-2와 같은 클래스 호환 USB 오디오 장치를 OS자체에서 지원합니다. 이것은 macOS에서 

UNITE-2 를 사용하기위한 소프트웨어나 드라이버를 별도로 설치할 필요가 없음을 의미합니다. 따라서, 제공된 

USB 케이블로 장치를 Mac에 연결하기 만하면 사용할 수 있습니다. 

다만 사용을 보다 편리하게 하기 위해 control panel application이 제공됩니다. 당사 웹 사이트에서 다운로드 

할 수 있습니다. 이것을 설치하려면 .dmg 파일을 열고 applications 폴더로 Panel 아이콘을 드래그 하십시오. 







버퍼 크기와 값이 작을수록 지연시간(Latency)이 짧아집니다. 애플리케이션의 종류(예를 들어, 소프트웨어 신

디사이저의 재생)에 따라서 보다 짧은 지연시간(Latency)이 유리합니다. 동시에 최적의 지연시간(Latency) 설

정은 시스템 성능에 간접적으로 영향을 받습니다. 레코딩 응용 프로그램의 경우 일반적으로 128 ~ 512 sample 

사이의 지연시간(Latency) 버퍼 크기가 사용되며, 일반적으로 오디오 응용 프로그램 내부에 관련 정보가 표시

됩니다. UNiTE-2 를 사용하는 오디오 응용 프로그램을 시작하기 전에 지연시간(Latency)이 우선 설정되어

야 합니다.































To make the usage more simple, we provide a control panel application that can be installed from 
downloaded on our website. To install it, open the .dmg file and then you can drag control icon into 
your application folder folder which is displayed next to it.    


















