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안전에 관한 주의사항 
 

1) 이 사용 설명서를 읽어 보시기 바랍니다. 

2) 이 사용 설명서를 잘 보관하시기 바랍니다. 

3) 사용설명서에 명시된 모든 주의사항을 준수하시기 바랍니다. 

4) 사용설명서에 명시된 대로 사용하시기 바랍니다. 

5) 물과 가까이하여 사용하지 마십시오. 

6) 마른 헝겊으로만 닦으시기 바랍니다. 

7) 통풍구를 막지 마십시오. 사용설명서에 따라 악기를 설치하시기 바랍니다. 

8) 라디에이터, 스토브와 같은 열기구를 피하여 악기를 설치하시기 바랍니다. 

9) 전원 케이블은 통로나 케이블에 상처를 낼 수 있는 곳을 피하여 설치하시기 바랍

니다. 

10) 액세서리나 부가적인 옵션들은 제조사에서 지정한 품목을 사

용하시기 바랍니다.  

11) 카트나 건반 스탠드등은 제조사에서 지정한 품목이나 악기를 

구입할 때 권장한 품목을 사용하시기 바랍니다. 

12) 오랫동안 제품을 사용하지 않거나 번개가 치는 경우에는 전원 

플러그를 뽑아 놓으시기 바랍니다. 

13) A/S 는 반드시 지정된 A/S 요원에게 받으시기 바랍니다. 

 

 

주의 : 화재나 전기적 충격을 줄이기 위해서 악기를 비나 습기에 노출시키지 마십시오. 물

이 떨어지는 곳이나 흙탕물 주위에도 노출시키지 마십시오. 주위에 꽃병과 같이 액체가 

담긴 물건을 두지 마십시오. 

 

본 기기를 AC 전원으로부터 완전히 분리시킬 때에는 전원 케이블을 콘센트에서 뽑으시기 

바랍니다.  
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1장 

소개 
 

Kurzweil SP4를 구입해 주셔서 감사합니다. 

SP4의 특징과 기능에 대해 알고 더욱 친해질 수 있도록 본 설명서를 악기 가까이에 두고 숙

지하는 것이 좋습니다. 

본 설명서는 SP4-7, SP4-8, SP76-II 모델에 모두 적용되나, 편의를 위해 SP4라 칭합니다. 

 

주요 특징 
SP4는 전문 연주를 위한 악기로, 이미 명성을 떨친 Kurzweil의 그랜드 피아노 음색을 포함한 

총 128가지의 훌륭한 음색이 내장되어 있습니다. 또한 외부 사운드 모듈이나 시퀀서와 연결

시에는 완벽한 미디 컨트롤러로 사용할 수 있습니다. 

건반과 컨트롤러 
SP4에 있는 76개의 semi-weighted 건반은 연주자로 하여금 마치 피아노를 연주하는 듯한 

느낌을 느끼게 해줍니다.  

컨트롤러 배열은 다음과 같습니다: 

 피치 휠(Pitch Wheel) 

 모듈레이션 휠(Mod Wheel) 

 컨트롤 노브(Control Knob): 사용자가 지정한 파라미터 값을 제어 

 후면부의 두 개의 페달 연결 단자: 스위치 페달, CC 페달(지속적으로 값을 제어할 수 

있는 페달) 
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페달 (옵션) 
위에서 설명한대로 SP4의 후면에는 두 개의 페달을 연결할 수 있는 단자가 있습니다. 하나

는 스위치 페달(서스테인 또는 뮤트와 같이 온/오프 신호로 동작하는 페달)을 위한 것이고, 

다른 하나는 CC 페달(필터의 중심주파수 또는 LFO 양을 제어하는 등의 연속적인 값의 변화

를 제어할 수 있는 페달)을 연결하는 것입니다.  

연속적인 제어를 할 수 있는 페달이 온/오프 파라미터에 사용될 수도 있으며, 마찬가지로 스

위치 페달 역시 연속적으로 변하는 값을 제어할 수도 있습니다. 

 

연결 가능한 Kurzweil 페달의 종류는 다음과 같습니다. 

 서스테인(스위치)페달  피아노 스타일의 단일 스위치 페달 (KP-1 권장) 

 CC-1   CC 페달 

                            (Continuous Control 페달 – 볼륨, 익스프레션 페달) 

 

 

최신 버전 다운로드 
새로 구입한 SP4를 사용하기 전에 다음의 웹사이트에서 추가된 문서와 소프트웨어 업데이트

를 확인하세요. 

Kurzweil Music Systems: www.Kurzweil.com (영문) 

영창악기: www.ycpiano.com (한글) 

 

내용물 확인 
SP4 구입시에는 악기와 함께 아래의 구성품이 함께 제공됩니다. 

 파워 케이블, 15V 전원 어댑터 

 서스테인 페달 

 USB 케이블 (A to B 타입) 

 사용자 설명서 

 품질보증서(사용자 설명서에 합본) 

이 중 하나라도 누락되었을 시에는 커즈와일 대리점 및 구입처에 문의해 주시기 바랍니다. 
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SP4 시작하기 
 

이번 장에서는 SP4를 사용자의 음향 기기와 미디 작업 환경에 연결하는 방법을 소개합니다. 

만일 새로운 장비를 연결하는 일이 익숙한 사용자라면 이번 장은 훑어 보는 것으로 충분하

지만 그렇지 않다면 이번 장을 꼼꼼히 읽어보는 것이 좋습니다. 

 

 

시작하기 전에… 
SP4를 안정된 장소에 두기 전에는 절대로 그 어떤 케이블도 연결하지 마십시오. 또한 차가

운 곳에 장시간 노출되었던 악기에 곧바로 전원을 인가하면 악기 내부에 물방울이 맺힐 수 

있기 때문에 방안의 온도와 비슷해질 때까지 충분히 시간을 두었다가 전원을 켜시기 바랍니

다. 

 

빠른 실행 
 

연결하기 
1. 딱딱하고 평평한 면 위에 악기를 놓으십시오. 

2. SP4 구입시에 4개의 고무 받침대가 함께 제공됩니다(바닥 긁힘 방지용). 조심스럽게 

악기를 뒤집어 놓은 후, 고무 받침의 종이를 떼어내고 높이를 맞추어 악기 본체 바

닥의 각 모서리 부근에 부착해 줍니다.  

3. 어댑터에 파워 케이블을 연결하고 SP4의 DC 단자에 꽂은 다음 전원을 연결합니다.  

4. 악기와 연결된 음향기기들의 볼륨이 적당한 수준인지, SP4의 마스터 볼륨 슬라이더

(악기 전면 가장 좌측)가 가장 낮게 설정되어 있는지 확인합니다. 

5. 1/4인치 오디오 케이블을 이용해 SP4 후면부의 오디오 아웃풋(Audio Outputs) 단자

에서 앰프 또는 믹서로 연결해줍니다. 밸런스 타입(TRS 또는 스테레오)의 케이블을 

권장하며, 모노로 연결하는 경우에는 아웃풋의 Left 단자에 연결하면 됩니다. 헤드폰

을 사용하려면 헤드폰(Headphones) 단자에 연결합니다. 
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SP4 사용하기 
1. SP4의 전원을 켜고 마스터 볼륨 슬라이더를 천천히 올립니다. SP4는 기본적으로 

Program Mode로 설정이 되어있으며, 화면 왼쪽의 [Function] 버튼 중 하나를 눌러 

다른 모드로 진입할 수 있습니다. 

2. 소리가 일그러져 들린다면 믹서에서 gain 값을 낮추거나 pad 버튼(일반적으로 믹서

로 들어오는 신호의 레벨을 약 20dB 감소시킴)을 눌러줍니다.  

3. 화면 아래의 [Previous], [Next] 버튼으로 음색 목록을 스크롤 해봅니다. [Bank], 

[Group Select], [Sound Select] 버튼도 함께 이용하여 SP4의 다양한 음색을 선택하고 

연주하여 들어봅시다. User Bank는 초기에 비워져 있는 뱅크입니다. 

 

세부 항목 시작하기: 후면부 
SP4의 모든 연결 단자는 아래 그림과 같이 악기의 후면부에 위치하고 있습니다: 

 

 

MIDI (In, Out) 포트 
외부 음원 모듈이나 컨트롤러와 연결하기 위해서 MIDI 포트를 사용합니다. Out 포트는 SP4

의 미디 신호를 외부로 전송하고, In 포트는 외부로부터의 미디 신호를 수신합니다. 

 

Pedals 단자 
SP4에는 컨트롤 페달을 연결할 수 있는 두 개의 단자가 있습니다. 

 

Sustain (FOOT SW: 풋 스위치) 단자 

FOOT SW단자는 on/off와 같이 두 가지의 상태(서스테인, 뮤트 등)를 제어할 수 있는 스위치 

페달을 연결할 때 사용합니다. 또한 스위치 페달은 on/off뿐 아니라 점진적으로 변하는 파라

미터를 제어할 때에도 사용될 수 있습니다. 
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CC Pedal 단자 

CC Pedal 단자는 점진적으로 다양하게 변하는 파라미터 값(필터의 중심 주파수 또는 저주파 

발진기(LFO)의 양 등)을 제어할 수 있는 CC 페달을 연결할 때 사용합니다. 또한 CC 페달은 

on/off를 제어할 때에도 사용될 수 있습니다. 

자세한 내용은 7쪽의 ‘페달 연결하기(Connecting Pedals)’ 부분을 참고하시기 바랍니다. 

 

USB 포트 
SP4와 컴퓨터를 연결하면 다음과 같은 일을 할 수 있습니다: 

 SP4를 컴퓨터 시퀀싱 프로그램의 미디 컨트롤러로 사용 

 컴퓨터를 이용해 SP4의 사용자 데이터 관리 

 SP4의 소프트웨어와 음색 업데이트 

새로 구입한 SP4를 사용하기 전에 다음의 웹사이트에서 추가된 문서와 소프트웨어 업데이트

를 확인하세요. 

Kurzweil Music Systems: www.Kurzweil.com (영문) 

영창악기: www.ycpiano.com (한글) 

 

Audio Outputs (Left/Mono, Right) 단자 
SP4와 사용자의 음향 기기를 연결할 때 사용합니다. 

 

DC 전원 단자 
전원 어댑터 단자를 연결합니다. 

 

Headphones 단자 
SP4의 소리를 스테레오 헤드폰을 이용해 듣고자 할 때 사용합니다. 미니 플러그로 된 헤드

폰을 연결하기 위해서는 1/4인치 – 1/8인치 변환 젠더가 필요합니다. 

 

전원 케이블 (코드 선) 연결하기 
SP4는 15볼트의 DC 전원으로 구동됩니다. 구입한 국가에 따라 적합한 전원 케이블과 전압 

변환기가 함께 제공될 것입니다. 콘센트에 전압 변환기를 꽂은 다음 파워 케이블과 어댑터를 

연결해 줍니다.  
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사용자의 음향 기기에 연결하기 
음향 기기의 볼륨을 모두 낮춘 후에 스테레오 또는 모노 케이블을 이용해 SP4의 Audio 

Outputs과 음향 기기를 연결합니다. SP4의 아날로그 아웃 단자는 밸런스 타입으로 되어있기 

때문에, 보다 큰 음량에서 잡음을 줄이려면 모노 보다는 스테레오 케이블을 사용하기를 권장

합니다.  

악기 후면부에 세 개의 1/4인치 밸런스 타입의 오디오 아웃 단자가 있습니다. 오디오 케이블

의 한 쪽 끝은 사용자의 믹서나 PA 시스템의 인풋에, 다른 한 쪽은 SP4 후면의 LEFT, RIGHT

라고 쓰여있는 단자에 연결해 줍니다. 하나의 인풋만 사용 가능하다면, SP4의 LEFT 단자를 

통해 모노 신호를 전송할 수 있습니다.  

SP4의 소리를 스테레오 헤드폰을 이용해 듣고자 할 때에는 HEADPHONES 단자에 헤드폰을 

연결합니다. 헤드폰이 꽂혀있을 때에도 소리는 LEFT와 RIGHT 단자를 통해 계속 나가게 됩니

다. 

 

 

< SP4 를 액티브 스피커와 헤드폰에 연결한 그림 > 



 

7 

 

 

<믹서, 액티브 스피커, 헤드폰을 이용한 SP4 의 연결> 

 

페달 연결하기 
서스테인(스위치 페달) 또는 CC 페달을 SP4 후면부의 알맞은 위치에 연결합니다. 2쪽의 ‘페

달 (옵션)’에서 언급한 Kurzweil 전용 페달을 사용할 것을 권장합니다. 그러나 아래의 사양과 

맞는 페달이라면 사용해도 무방합니다. 

 

스위치 페달 1/4인치 Tip-Sleeve(모노) 플러그 

CC 페달         10K Ohm, 1/4인치 Tip-Ring-Sleeve(스테레오) 플러그 

 

setup 음색에서는 zone 별로 각각 개별적으로 페달을 지정할 수 있습니다. SP4에서 사용 가

능한 세 개의 페달에 대한 기본 설정은 다음과 같습니다. 

 

SW 페달 1 Controller 64 (Sustain) 

SW 페달 2 Controller 66 (Sostenuto) 

CC 페달         Controller 11 (Expression / Volume) 

 

NOTE: SP4의 전원을 켤 때 페달을 밟고 있지 않도록 주의하십시오. 
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스위치 페달 연결하기 
SP4 후면부의 FOOTSW 단자에 플러그를 꽂을 때, 단일 스위치 페달을 연결하면 기본적으로 

서스테인 페달처럼 동작하게 됩니다. 물론 이는 사용자의 프로그래밍에 따라 바뀔 수 있으며, 

자세한 내용은 43쪽의 ‘셋업 모드(Setup Mode)’에서 확인할 수 있습니다. 

만일 Kurzweil 이외의 제조사의 스위치 페달을 사용한다면, SP4의 전원을 켜기 전에 페달이 

연결되어 있는지 확인하십시오. 만일 페달을 연결하기 전에 SP4를 켜면, 페달이 반대로 동작

할 수 있습니다(밟았을 때 off, 떼었을 때 on). 또한, 악기의 전원을 켤 때 페달을 밟고 있지 

않도록 주의하십시오. SP4는 전원을 켜는 순간에 페달의 상태를 파악하기 때문에, 페달을 밟

은 상태로 전원을 켜면 반대로 동작하게 됩니다. 

스위치 페달을 사용하는 데 문제가 발생한다면, 99쪽의 ‘스위치 페달 문제 해결(Switch Pedal 

Problems)’를 참고하시기 바랍니다. 

 

듀얼 스위치 페달 연결하기 

Sustain Pedal 단자에는 하나의 스테레오 케이블로 된 듀얼 스위치 페달을 연결할 수 있습니

다. 두 개의 페달 중 왼쪽 페달은 단자의 Ring으로, 오른쪽 페달은 Tip으로 연결됩니다.  

이러한 방식으로 싱글 페달 두 개를 동시에 연결할 수도 있습니다. 우선 1/4인치 모노 단자 

두 개와 1/4인치 스테레오 단자 하나로 구성된 ‘스테레오-듀얼 모노’ Y 모양 어댑터를 구입

한 후에, 서스테인에 사용할 페달을 왼쪽 단자에, 소스테누토에 사용할 페달을 오른쪽 단자

에 꽂아 줍니다. ‘오른쪽’ 페달을 왼쪽에, ‘왼쪽’ 페달을 오른쪽에 연결해야 한다는 것을 유념

하시기 바랍니다. 

앞서 말한 것과 같이, 기본적으로 오른쪽 페달이 서스테인, 왼쪽 페달이 소스테누토 기능을 

담당합니다. 전형적인 피아노에서의 소스테누토 페달(가운데)은 밟고 있는 동안 타현된 건반 

소리를 유지시켜 주지만, 그 후에 연주되는 음들은 유지하지 않습니다. 밟았던 페달을 놓으

면 보통의 상태로 돌아갑니다. 물론 SP4에서는 다른 기능으로 사용하기 위해 사용자의 임의

에 따라 프로그래밍 할 수 있습니다. 

 

컨트롤 페달 연결하기 
컨트롤 페달은 볼륨, 비브라토 등의 효과들을 발로 조절할 때 매우 유용합니다. Kurzweil의 

CC-1 컨트롤 페달은 SP4에 최적이나, 신디사이저 용으로 개발된 타사의 컨트롤 페달도 사용 

가능합니다. 페달을 어떻게 구성하는지에 따라 사용자에게 만족스러울 수도, 만족스럽지 않

을 수도 있습니다. 

컨트롤 페달을 사용하는 데 문제가 발생한다면, 100쪽의 ‘CC 페달 문제 해결(Control Pedal 

Problems)’를 참고하시기 바랍니다. 
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미디 연결하기 
SP4는 전문 연주에 적합한 악기인 동시에, 강하고 직관적이며 쉽게 사용할 수 있는 미디 컨

트롤러입니다. SP4의 미디 컨트롤러로써의 기능과 이를 설정하는 방법에 대해서는 43쪽의 

‘셋업 모드(Setup Mode)’를 참고하시기 바랍니다. 

 

기본적인 미디 연결 
SP4를 외부 사운드 모듈에 연결하여 미디 컨트롤러로 사용하기 위해서는 미디 케이블을 이

용해 SP4의 ‘Out’ 단자와 외부 모듈의 미디 인풋 단자를 연결해 줍니다. 

 

 

다른 외부의 미디 컨트롤러를 이용해 SP4를 제어하고자 한다면, 미디 케이블을 이용해 SP4

의 ‘ In’ 단자와 외부 미디 컨트롤러의 미디 아웃풋 단자를 연결해 줍니다. 

 

 

 

 

여러 개의 사운드 모듈 연결하기 
하나의 미디 컨트롤러에 다수의 사운드 모듈을 연결하기 위해서는 SP4가 미디 컨트롤러로써 

사용되거나, 아니면 미디 연결에서의 마지막에 위치하는 모듈이 되어야 합니다. SP4에는 

MIDI THRU 단자가 없기 때문인데, 이는 간단히 말해 SP4가 미디 연결에서 시작점이 되거나 

마지막을 담당해야 한다는 것을 의미합니다.  
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SP4를 미디 컨트롤러로 사용하려면 SP4의 MIDI OUT 포트를 첫 번째 사운드 모듈의 MIDI 

IN에 연결하고, 이 모듈의 MIDI THRU를 다음 모듈의 인풋에 연결하고… 이러한 방식으로 마

지막 모듈의 MIDI IN까지 연결해 줍니다.  

 

 

 

컴퓨터 시퀀서와 연결하기 
SP4를 컴퓨터에 연결하여 미디 컨트롤러로 사용하기 위해서는 악기 구입시 제공된 USB 케

이블로 SP4와 컴퓨터를 연결해주면 됩니다. 다른 케이블을 이용하려면 A to B 타입의 USB 

케이블인지 확인하시기 바랍니다(SP4는 B 타입의 USB단자를 사용). SP4와 컴퓨터를 연결했

을 때 기본적으로 SP4는 미디 컨트롤러로써 동작하게 됩니다.  
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SP4의 주요 특징 
 

이번 장에서는 사용자와 SP4가 더욱 친해지도록 도울 것입니다. 여기서 소개하는 SP4의 특

징들은 악기 전반에 걸친 일반적인 기능 및 특정 Mode에 국한되는 기능이 있습니다. 더욱 

자세한 내용들은 각각의 Mode를 소개하는 장에서 다루도록 합니다. 

 

 

 

전면부 
SP4의 전면부에는 음악적인, 또는 이동과 설정에 관여하는 모든 컨트롤러들이 위치해 있습

니다. 
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피치 휠과 모듈레이션 휠 
 

 

 

피치 휠(Pitch Wheel) 
두 개의 휠 중 왼쪽에 있는 것이 피치 휠입니다. 스프링이 들어있기 때문에 손을 놓으면 가

운데 위치로 돌아가게 됩니다. 피치 휠은 연주하는 음정의 피치를 위아래로 움직이는 기능을 

하기 때문에 ‘off’일 때에의 위치는 휠의 중앙이 됩니다. 피치 휠을 올리면 모든 음정이 올라

가고, 반대로 피치 휠을 내리면 모든 음정이 내려갑니다.   

 

모듈레이션 휠(Mod Wheel) 
두 개의 휠 중 오른쪽에 있는 것이 모듈레이션 휠입니다. 피치 휠과는 다르게, 모듈레이션 

휠에는 스프링이 없어 최상의 위치와 최하의 위치 사이 어디든 설정한 자리에 머무르게 됩

니다. 모듈레이션 휠은 대개 소리의 특징을 바꿀 수 있는 파라미터를 제어할 때 사용합니다

(비브라토, 필터의 깊이 등).  

 

Function 버튼 
Function 버튼은 악기 전면부 좌측의 ‘Function’이라고 표기된 곳 아래에 위치한 버튼들을 

말합니다. Mode를 변환하거나 Mode 내에서 사용할 수 있는 하위 기능들을 제어할 수 있습

니다. 
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[Program] 버튼 
[Program] 버튼을 누르면 Program Mode(25쪽의 ‘동작 모드(The Operating Modes)’, 31쪽의 

‘프로그램 모드(Program Mode)’ 참조)로 진입합니다. Program Mode에서는 다양한 음색을 

선택하여 연주할 수 있습니다.  

Program Mode로 진입하면 이 버튼의 LED에 불이 들어옵니다. 

 

[Setup] 버튼 
[Setup] 버튼을 누르면 Setup Mode(25쪽의 ‘동작 모드(The Operating Modes)’, 43쪽의 ‘셋업 

모드(Setup Mode)’ 참조)로 진입합니다. Setup Mode에서는 음색의 다양한 조합, 컨트롤러 지

정, 미디 채널 지정 등의 설정을 바꾸어줄 수 있습니다.   

Setup Mode로 진입하면 이 버튼의 LED에 불이 들어옵니다. 

 

[Edit Setup] 버튼 
[Edit Setup] 버튼을 누르면 Edit Setup Mode(25쪽의 ‘동작 모드(The Operating Modes)’, 55쪽

의 ‘에디트 셋업 모드(Edit Setup Mode)’ 참조)로 진입합니다. Edit Setup Mode에서는 Setup 

음색을 편집하거나 생성할 수 있습니다. 

Edit Setup Mode로 진입하면 이 버튼의 LED에 불이 들어옵니다. 

 

[Global] 버튼 
[Global] 버튼을 누르면 Global Mode(25쪽의 ‘동작 모드(The Operating Modes)’, 71쪽의 ‘글

로벌 모드(Global Mode)’ 참조)로 진입합니다. Global Mode에서는 SP4를 전반적으로 제어하

는 파라미터 값들을 설정할 수 있습니다. 여기에는 튜닝, 조옮김(transpose), 벨로시티

(velocity), 애프터터치(aftertouch) 민감도 등이 포함됩니다. 또한 여기에서 악기를 초기화할 

수도 있습니다. 

주의: 악기 초기화 시에는 사용자가 생성한 Program 음색, Setup 음색과 Global 설정이 모

두 지워집니다. 

Global Mode로 진입하면 이 버튼의 LED에 불이 들어옵니다. 

 

[Save] 버튼 
사용자가 새롭게 만든 Program 음색이나 Setup 음색을 저장하고자 할 때, 또는 현재 선택한 

Program 음색, Setup 음색에서 변경된 사항을 저장하고자 할 때 [Save] 버튼을 누릅니다. 사

용자가 Program이나 Setup 음색에 변화를 주면 이 버튼의 LED에 불이 들어옵니다. 
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[Split (Zone 1)] 버튼 
[Split] 버튼을 누르면 Split 기능을 수행합니다. 이 기능을 이용하면 건반 영역을 최대 4개의 

Zone으로 나누어 각 Zone마다 각기 다른 음색, 미디 설정, 조옮김 등을 설정할 수 있습니다. 

Split 기능에 대한 자세한 설명은 28쪽의 ‘Split 기능(The Split Function)’을 참조하시기 바랍

니다.  

Setup Mode에서 [Split] 버튼을 누른 상태에서 [Shift] 버튼을 누르면 현재 선택된 Setup 음

색의 Zone 1을 뮤트시키거나 뮤트 해제합니다.  

 

[Layer (Zone 2)] 버튼 
[Layer] 버튼을 누르면 Layer 기능을 수행합니다. 이 기능을 이용하면 최대 4개까지의 

Program 음색과 Setup 음색을 쌓아 올릴 수 있습니다. Layer를 구성하는 각 음색은 새로운 

Zone이 되며, 최대 4개의 Zone까지 사용 가능합니다. Layer 기능에 대한 자세한 설명은 28

쪽의 ‘Layer 기능(The Layer Function)’을 참조하시기 바랍니다. 

Setup Mode에서 [Layer] 버튼을 누른 상태에서 [Shift] 버튼을 누르면 현재 선택된 Setup 음

색의 Zone 2를 뮤트시키거나 뮤트 해제합니다.  

 

[Transpose (Zone 3, Zone 4)] 버튼 
[Transpose +] 버튼을 누르면 현재 선택된 Program 음색 또는 Setup 음색의 음정을 반음

(semitone)씩 올려주며, [Transpose -] 버튼은 반대로 반음씩 내려줍니다. 

[Transpose +] 버튼과 [Transpose -] 버튼을 동시에 누르면 조옮김 되지 않은 원래의 음정으

로 돌아갑니다. 만일 조옮김 되지 않은 상태에서 두 개의 버튼을 동시에 누르는 경우에는 음

정이 한 옥타브(12개의 반음) 내려가게 됩니다.  

 

Setup Mode에서 [Transpose -] 버튼을 누른 상태에서 [Shift] 버튼을 누르면 현재 선택된 

Setup 음색의 Zone 3을 뮤트시키거나 뮤트 해제합니다. 또한 [Transpose +] 버튼을 누른 상

태에서 [Shift] 버튼을 누르면 현재 선택된 Setup 음색의 Zone 4 뮤트시키거나 뮤트 해제합

니다.  

 

[Shift] 버튼 
Setup Mode에서 [Shift] 버튼은 [Split], [Layer], [Transpose -], [Transpose +] 버튼의 두 번째 

기능(Zone mute)을 활성화 시킵니다. [Shift] 버튼을 누르고 있으면 활성화된 Zone의 버튼에

는 불이 들어오고, 뮤트된 Zone의 버튼은 깜빡이게 됩니다.  
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컨트롤 Knob 
컨트롤 Knob로 데이터 파라미터를 매우 유연하면서도 직관적으로 제어 할 수 있습니다. 

Knob를 이용하면 5가지 파라미터를 실시간으로 제어할 수 있습니다. Program Mode와 

Setup Mode에서는 이 파라미터들이 이미 설정되어 있지만, Edit Setup Mode에서는 사용자 

임의대로 바꾸어줄 수 있습니다. 

 

 

 

현재 선택된 파라미터의 LED에는 불이 들어옵니다. 기본적인 5가지 파라미터는 다음과 같습

니다. 

 1 Timbre 

 2 Mod 

 3 Envelope 

 4 Effect 

 5 Reverb 

 

Edit Setup Mode에서는 이 5가지 파라미터를 임의대로 바꾸어줄 수 있습니다. 자세한 내용

은 55쪽의 ‘Edit Setup Mode’를 참조하세요. 

LED 아래에 위치한 [Control Select] 버튼을 눌러 Knob로 제어할 파라미터를 선택합니다. 



16 

 

 

화면 표시 창, 값 설정 버튼 
 

글자와 숫자를 나타낼 수 있는 화면 표시 창과 그 아래에 있는 값 설정 버튼은 악기 전면부

의 중앙에 위치하고 있습니다. 

 

 

 

[Previous (-)] 버튼과 [Next (+)] 버튼 
 

[Next], [Previous] 버튼은 화면 표시 창에서 목록을 스크롤 할 때 사용합니다. [Next]와 

[Previous] 버튼을 동시에 누르면 목록에서 다음 카테고리의 첫 번째 항목으로 이동합니다. 

만약 Program Mode의 ‘1 Studio Grand’ 음색이 선택되어 있는 상태에서 [Next], [Previous] 

버튼을 동시에 누르면 다음 카테고리인 Electric Piano의 음색 중 첫 번째 음색인 ‘8 Stevie’s 

Rhds’으로 이동합니다. 이 때 다시 두 개의 버튼을 동시에 누르면 그 다음 카테고리인 

Clavinet의 음색 중 첫 번째 음색인 ’16 Supasticious’로 이동합니다.  

 

[Chan/Param] 버튼 

 

Program Mode에서 [Chan/Param Up()] 버튼을 누르면 미디 신호를 전송하는 채널 번호를 

하나 올려줍니다. [Chan/Param Down()] 버튼을 누르면 미디 신호를 전송하는 채널 번호를 

하나 내려줍니다. 

Program Mode나 Setup Mode 뿐 아니라 어떠한 Mode에서도 (Edit Setup, Global, System 

등) [Chan/Param] 버튼을 눌러 그 Mode에서의 파라미터 목록을 스크롤 할 수 있습니다.  
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Object Select 버튼 
 

 

 

악기 전면부의 우측에 위치 Object Select 버튼에는 3가지 종류가 있습니다 – [Bank Select], 

[Group Select], [Sound Select]. SP4의 Program 음색과 Setup 음색들은 모두 세 단계로 조직

되는데, 8개의 음색이 모여 하나의 Group을, 8개의 Group이 모여 하나의 Bank를 구성합니다. 

아래의 그림은 Program 음색 ’42 Jump! 0bx’을 예로 들어 이러한 조직 구성을 나타낸 것입

니다. 

 

현재 선택되어 있는 Bank, Group, 음색에 해당하는 버튼 및 LED에는 불이 켜집니다. 위에서 

예로 들었던 ’42 Jump! 0bx’ 음색의 경우에는 다음과 같이 나타납니다. 
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[Bank Select] 버튼 

 

[Bank Select] 버튼을 누르면 Bank 1, Bank 2, User의 3가지 Bank를 돌아가며 선택할 수 있으

며, 선택된 Bank의 LED에는 불이 들어옵니다. Program Mode에서 Bank 1에는 0-63번 음색이, 

Bank 2에는 64-127번 음색이, User Bank에는 128-191번에 사용자가 만든 음색이 들어있습니

다. Setup Mode에서도 마찬가지로 Bank 1에는 0-63번 음색이, User Bank에는 64-127번에 사

용자가 만든 음색이 들어있습니다. 

NOTE: 여기에서 사용되는 ‘Bank’라는 용어는 SP4에 한정되는 것으로, 일반적으로 말하는 

‘MIDI Bank’(128개의 Object를 포함)와 혼동하지 않도록 주의하시기 바랍니다. MIDI Bank 

Change와 MIDI Program Change 메시지를 보낼 때에는 ‘Bank’가 아닌 ‘MIDI Bank’를 의미

합니다.  

[Group Select] 버튼 

 

위의 그림과 같이 8개의 [Group Select] 버튼이 있습니다. 각각의 버튼은 현재 설정된 Bank

에 따라서 다른 Group을 선택하게 됩니다.  

각 Bank는 8개의 Group으로 나누어집니다. Group의 이름이 쓰여있는 바로 아래의 [Group 

Select] 버튼을 누르면 버튼 위의 Group 중에서 지정된 Bank에 해당하는 Group이 선택되고, 

그 버튼에 불이 들어옵니다. 

[Sound Select] 버튼 
 

 

 

각각의 [Sound Select] 버튼은 현재 지정되어 있는 Group에서 각각 하나의 음색에 해당하며, 

이 버튼들 중 하나를 누르면 해당 음색을 선택하게 됩니다. 사용자가 누른 버튼의 LED에는 

불이 들어옵니다. 
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문자, 숫자 조합 데이터 입력 
파라미터를 편집하거나 Object의 이름을 입력할 때, [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버

튼들을 이용해 문자, 숫자 조합의 데이터를 입력할 수 있습니다. 각 버튼의 이차적인 기능은 

버튼 위에 하얀색으로 쓰여져 있습니다. 

 

 

 

두 개 버튼 동시에 누르기 
SP4의 일부 버튼은 컴퓨터 키보드의 단축키처럼 두 개의 버튼을 동시에 눌렀을 때 두 번째 

기능을 수행하도록 설정되어 있습니다. 이 기능에 해당하는 버튼들을 아래 그림에서 확인할 

수 있습니다. 

 

조옮김 기능 리셋 / 한 옥타브 내리기 
 

 

 [Transpose +] 버튼과 [Transpose -] 버튼을 동시에 누르면 현재 사용중인 Program 음색 또

는 Setup 음색이 조옮김 되지 않은 원래의 음정으로 돌아갑니다. 만일 조옮김 되지 않은 상

태에서 두 개의 버튼을 동시에 누르는 경우에는 음정이 한 옥타브(12개의 반음) 내려가게 됩

니다.  



20 

 

 

Jump 기능 
 

 

 

[Next]와 [Previous] 버튼을 동시에 누르면 목록에서 다음 카테고리의 첫 번째 항목으로 이동

합니다. 예를 들어, Program Mode의 ‘1 Studio Grand’ 음색이 선택되어 있는 상태에서 

[Next], [Previous] 버튼을 동시에 누르면 다음 카테고리인 Electric Piano의 음색 중 첫 번째 

음색인 ‘8 Stevie’s Rhds’으로 이동합니다. 이 때 다시 두 개의 버튼을 동시에 누르면 그 다음 

카테고리인 Clavinet의 음색 중 첫 번째 음색인 ’16 Supasticious’로 이동합니다.  

 

Jump 파라미터 
 

 

[Chan/Param Up()] 버튼과 [Chan/Param Down()] 버튼을 동시에 누르면 파라미터 리스트

에서 다음 카테고리의 첫 번째 항목으로 이동합니다. 

 

MIDI Program 변경 

 

[Sound Select] 버튼들 중 [A]와 [B] 버튼을 동시에 누르면 MIDI Program 변경 창으로 이동

합니다(자세한 내용은 29쪽의 ‘MIDI Program 변경 기능(MIDI Program Change Function)’ 참

조). 이는 SP4에 연결된 사운드 모듈에 MIDI Program 변경 메시지를 보내는 기능을 합니다. 
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Demo 
 

 

[Sound Select] 버튼들 중 [E]와 [F] 버튼을 동시에 누르면 데모(Demo) 기능을 수행합니다(자

세한 내용은 30쪽의 ‘데모 기능(Demo Function)’ 참조). 여기서 SP4의 다양한 음색과 특징들

을 보여주는 데모 시퀀스를 들어볼 수 있습니다. 

 

Panic 
 

 

[Sound Select] 버튼들 중 [G]와 [H] 버튼을 동시에 누르면 소리가 나고 있는 모든 노트들과 

컨트롤 메시지를 중단시키고 ‘All Notes Off’ 메시지를 SP4와 연결된 모든 모듈에 전송합니다.  
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4장 

용어 정리 
 

이번 장에서는 본 매뉴얼에서 쓰이는 SP4의 특정 용어들에 대한 정의와 설명에 대해 정리할 

것입니다. 일부 용어들은 다른 기기에서도 동일하게 적용된다는 것을 알아두시기 바랍니다. 

 

Object 

이름을 붙이고, 저장하고, 삭제하고, 편집할 수 있는 모든 것(예를 들어 Program, Setup)을 가

리킵니다. Object에 대한 자세한 설명은 31쪽의 ‘Program Mode’와 43쪽의 ‘Setup Mode’를 

참조하시기 바랍니다. 

 

Program 

기본적으로 내장되어있는 프리셋 음색 또는 사용자가 만든 음색으로, 악기의 ROM 이나 

flash memory에 저장됩니다. 각 음색은 control knob를 이용해 5가지 파라미터를 실시간으로 

제어할 수 있습니다. Program에 대한 자세한 설명은 31쪽의 ‘Program Mode’를 참조하시기 

바랍니다. 

 

Setup 

기본적으로 내장되어있는 프리셋 또는 사용자가 만든 미디 설정 프리셋으로 최대 4개의 

Zone으로 구성할 수 있으며, Zone 별로 각각 키보드 범위, Program 음색 구성, 미디 채널, 

컨트롤러 할당 등을 다르게 설정해줄 수 있습니다. Setup에 대한 자세한 설명은 43쪽의 

‘Setup Mode’를 참조하시기 바랍니다. 

 

Zone 

Setup 음색에서 각기 다르게 Program 음색, 미디 채널, 컨트롤러 할당 등을 설정한 건반의 

범위를 말합니다. Zone에 대한 자세한 설명은 43쪽의 ‘Setup Mode’를 참조하시기 바랍니다. 
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Split 

Setup 음색에서 Zone의 분할을 의미합니다. Split에 대한 자세한 설명은 28쪽의 ‘The Split 

Function’을 참조하시기 바랍니다. 

 

Layer 

Setup 음색에서 Zone을 겹치는(쌓는) 것을 의미합니다. Layer에 대한 자세한 설명은 28쪽의 

‘The Layer Function’을 참조하시기 바랍니다. 

 

Bank 

Object 구성의 가장 상위 레벨로 8개의 Group, 총 64개의 음색으로 구성됩니다(보통 말하는 

‘MIDI Bank’와는 다른 개념입니다). Bank와 Object의 구성에 대한 자세한 설명은 33쪽과 45

쪽의 ‘Object Select 버튼 이용하기’를 참조하시기 바랍니다.   

 

MIDI Bank 

미디 표준 규격에서 Object 구성의 가장 상위 레벨로 128개의 Object로 구성되며, SP4에서 

말하는 ‘Bank’와는 다른 용어입니다. 

 

Group 

Object 구성의 두번째 레벨로 8개의 음색으로 이루어집니다. Group과 Object의 구성에 대한 

자세한 설명은 33쪽과 45쪽의 ‘Object Select 버튼 이용하기’를 참조하시기 바랍니다.   

 

Sound 

Object 구성의 가장 하위 레벨로, 현재 선택된 Mode에 따라 Program 음색 또는 Setup 음색

을 지칭합니다. 음색과 Object의 구성에 대한 자세한 설명은 33쪽과 45쪽의 ‘Object Select 

버튼 이용하기’를 참조하시기 바랍니다. 

 

Mode 

악기의 동작상태를 정의합니다. Mode에 대한 자세한 설명은 25쪽의 ‘동작 모드’를 참조하시

기 바랍니다. 

 



 

25 

 

5장 

동작 Mode 
 

 

이번 장에서는 SP4의 작동 Mode 들에 대해 알아봅니다. Program, Setup, Edit Setup, Global, 

System 다섯 가지의 모드에 대한 자세한 내용은 각 장에서 다루게 되고, Split, Layer, MIDI 

Program Change, Demo의 네 가지 기능에 대해서는 이번 장 28쪽의 ‘Functions’를 참조하시

기 바랍니다.  

 

Program Mode 
Program Mode는 SP4의 기본이 되는 Mode로, Program 음색을 선택하여 연주하거나 편집할 

수 있습니다. 다른 Mode에서 [Program] Function 버튼을 누르면 Program Mode로 진입합니

다. 

 

 

 

 

Program Mode에 대한 자세한 설명은 31쪽의 ‘Program Mode’를 참조하시기 바랍니다. 
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Setup Mode 
Setup Mode에서는 Setup 음색을 선택하여 연주할 수 있습니다. Setup 음색은 최대 4개의 

Zone을 배열하는 형태로, 각 Zone마다 개별적으로 Program 음색과 컨트롤러 설정이 가능합

니다. 다른 Mode에서 [Setup] Function 버튼을 누르면 Setup Mode로 진입합니다.  

 

 

 

Setup Mode에 대한 자세한 설명은 43쪽의 ‘Setup Mode’를 참조하시기 바랍니다. 

 

Edit Setup Mode 
Edit Setup Mode에서는 새로운 Setup 음색을 만들거나 기존에 있던 Setup 음색을 편집할 

수 있습니다. 다른 Mode에서 [Edit Setup] Function 버튼을 누르면 Edit Setup Mode로 진입

합니다.  

 

 

Edit Setup Mode에 대한 자세한 설명은 55쪽의 ‘Edit Setup Mode’를 참조하시기 바랍니다. 
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Global Mode 
주의: Global Mode에는 변경한 후에는 이전의 상태로 돌릴 수 없는 특정 기능들이 있기 때문

에, 이 Mode를 다루기 전에 반드시 71쪽의 ‘Global Mode’ 부분을 숙지하시기 바랍니다.  

Global Mode에서는 SP4의 전반적인 파라미터들과 미디 설정에 대해 편집할 수 있으며, hard 

reset을 통해 악기를 초기화시킬 수 있습니다. 다른 Mode에서 [Global] Function 버튼을 누르

면 Global Mode로 진입합니다.  

 

 

 

System Mode 
주의:  System Mode에는 변경한 후에는 이전의 상태로 돌릴 수 없는 특정 기능들이 있기 때

문에, 이 Mode를 다루기 전에 반드시 79쪽의 ‘System Mode’ 부분을 숙지하시기 바랍니다.  

 

System Mode에서는 악기의 다양한 내부 시스템과 프로세스를 진단/테스트할 수 있으며, SP4

의 OS 관리 및 업그레이드도 이 곳에서 이루어집니다. 이 곳에서 사용자가 접하는 기능들은 

SP4의 조작을 통제하므로, System Mode는 꼭 필요한 경우에만 이용하시기 바랍니다. 

 

System Mode로 진입하는 방법은 다음과 같습니다: 

1. SP4의 전원을 끕니다. 

2. [Shift] 버튼을 누른 상태에서 SP4의 전원을 켜고, 화면에 ‘SP4 bootloader vx.x’ (x.x

에는 bootloader 소프트웨어의 버전이 나타납니다) 라는 문구가 지나갈 때까지 

[Shift] 버튼을 누르고 있어야 합니다. 

3. [Shift] 버튼을 놓으면 System Mode에 진입한 상태가 됩니다. 
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Functions 
5가지의 주요한 Mode 외에, 4가지 Function이 있습니다. Function은 앞서 본 Mode만큼 복잡

하지 않습니다. 

 

Split 기능 
Program 음색이나 Setup 음색 사용 중에 [Split] Function 버튼을 누르면 Split 기능을 사용할 

수 있습니다. Split 기능은 건반의 영역을 설정하여 각기 다른 음색을 설정할 수 있도록 합니

다.  

 

 

Program Mode에서 Split을 생성하는 것은 Setup Mode에서 생성하는 것과는 조금 다릅니다. 

Program Mode에서의 Split 기능은 37쪽의 ‘The Split Function’ 부분을, Setup Mode에서의 

Split 기능은 50쪽의 ‘The Split Function’ 부분을 참고하시기 바랍니다.  

 

Layer 기능 
Program 음색이나 Setup 음색 사용 중에 [Layer] Function 버튼을 누르면 Layer 기능을 사용

할 수 있습니다. Layer 기능은 두 가지 이상의 음색을 ‘쌓아 올리는’ 방식으로 하나의 건반만 

눌러도 여러 음색의 소리가 나도록 합니다.  
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Program Mode에서 Layer를 생성하는 것은 Setup Mode에서 생성하는 것과는 조금 다릅니다. 

Program Mode에서의 Layer 기능은 39쪽의 ‘The Layer Function’ 부분을, Setup Mode에서의 

Layer 기능은 51쪽의 ‘The Layer Function’ 부분을 참고하시기 바랍니다.  

 

MIDI Program Change 기능 
[Sound Select A] 버튼과 [Sound Select B] 버튼을 동시에 누르면 MIDI Program Change 기능 

페이지로 진입합니다.  

 

 

 

이 기능을 이용하여 SP4와 연결된 사운드 모듈에 MIDI Program Change 메시지를 보낼 수 

있습니다. 이는 SP4의 로컬 음색에는 영향을 미치지 않기 때문에, SP4에서는 현재 선택되어

있는 음색을 유지하게 됩니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼의 이차적인 기능을 

이용하여 0부터 2,097,152까지의 Program 번호를 입력할 수 있습니다-무작위로 나열한 것처

럼 보이는 이 숫자는 MIDI 표준 규격에 의해 산출된 것입니다(최대 16,384개의 MIDI Bank를 

사용할 수 있으며, 각각의 Bank에는 최대 128개의 음색이 지정됩니다).  

SP4의 MIDI Program Change 기능을 통해 메시지가 보내질 때, Global 설정 중에 MIDI 신호 

전송이나 MIDI Program Change를 방해할 소지가 있는 설정들은 무시됩니다. MIDI Program 

Change 메시지가 모두 전송된 후에 SP4는 이전에 선택되었던 Mode로 돌아옵니다.  

숫자 버튼이나 [Previous], [Next] 버튼 이외의 버튼을 누름으로써 MIDI Program Change 메

시지를 취소할 수 있습니다.  

NOTE: 여기에서 사용되는 ‘Bank’라는 용어는 SP4에 한정되는 것으로, 일반적으로 말하는 

‘MIDI Bank’(128개의 Object를 포함)와 혼동하지 않도록 주의하시기 바랍니다. MIDI Bank 

Change와 MIDI Program Change 메시지를 보낼 때에는 ‘Bank’가 아닌 ‘MIDI Bank’를 의미

합니다.  

 

Program Number 계산법 

SP4와 연결한 사운드 모듈의 음색이 0부터 127의 번호를 사용한다면, MIDI Program Change 

기능에서 해당 음색의 번호를 산출하는 식은 다음과 같습니다. 

 

<MIDI Bank number> * 128 + <program number> - 1 
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예를 들어, 사운드 모듈의 4번 MIDI Bank 내의 83번 음색(Program)을 선택할 MIDI Program 

Change 메시지를 보내고자 하면, 594를 입력하면 됩니다(4 * 128 + 83 – 1). 

SP4와 연결한 사운드 모듈의 음색이 1부터 128의 번호를 사용한다면, MIDI Program Change 

기능에서 해당 음색의 번호를 산출하는 식은 다음과 같습니다: 

 

<MIDI Bank number> * 128 + <program number> 

 

위와 같은 예로, 사운드 모듈의 4번 MIDI Bank 내의 83번 음색(Program)을 선택할 MIDI 

Program Change 메시지를 보내고자 하면, 595를 입력하면 됩니다(4 * 128 + 83). 

 

Demo 기능 
[Sound Select E] 버튼과 [Sound Select F] 버튼을 동시에 누르면 Demo 기능을 실행합니다.  

 

 

 

SP4는 악기의 기능을 시연하도록 제작되어 내장된 Demo sequence를 재생합니다. Demo곡이 

재생되는 동안 화면에는 ‘Demo Mode’라는 문구가 나타나며 [Sound Select E] 버튼과 

[Sound Select F] 버튼의 LED를 깜빡이는 것으로 악기가 현재 Demo Mode에 있음을 알려줍

니다. 패널 위의 아무 버튼이나 누르면 이전의 Mode로 돌아갑니다. 
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Program Mode 
 

이번 장에서는 Program Mode의 특징에 대해 알아봅니다. 

 

Program은 기본적으로 MIDI 악기에서 다양한 음색들을 의미하며, 다른 신디사이저들에서는 

‘patch’, ‘preset’, ‘voice’ 등의 용어로 칭하기도 합니다.  

SP4에는 최대 192가지의 서로 다른 Program 음색을 3개의 Bank에 나누어 저장할 수 있습

니다. Bank 1에는 0-63, Bank 2에는 64-127의 128가지 기본 음색들이 내장되어 있고, User 

Bank의 64개의 빈 슬롯에는 사용자가 만든 Program 음색을 저장할 수 있습니다.  

 

Program Mode에 대하여 
Program Mode는 SP4의 전원을 켰을 때 바로 나타나는, 가장 기본이 되는 Mode입니다. 다

른 Mode에서 [Program] Function 버튼을 누르면 Program Mode로 진입할 수 있고, Program 

Mode를 사용 중에는 [Program] 버튼의 LED에 불이 들어오게 됩니다. SP4의 전원을 켰을 때

에는 ‘0 Grand Piano’라는 Program 음색이 기본적으로 선택되지만 다른 Mode를 사용하다가 

Program Mode로 돌아온 경우에는 마지막에 선택했던 음색이 자동으로 지정됩니다.  
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Program 음색 목록 
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음색 선택 
Program Mode에서 화면에는 현재 사용중인 음색이 표시됩니다. 화면 아래의 [Previous], 

[Next] 버튼을 이용하여 음색을 선택할 수 있습니다. [Previous] 버튼을 누르면 앞 번호의 음

색으로, [Next] 버튼을 누르면 다음 번호의 음색으로 넘어가며, [Next] 버튼과 [Previous] 버튼

을 동시에 누르면 다음 Group의 첫 번째 음색으로 넘어갑니다.  

이 버튼들과 화면은 악기 전면의 중앙부에 위치하고 있습니다. 

 

 

 

Object Select 버튼 이용하기 
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악기 전면의 우측에 [Bank Select], [Group Select], [Sound Select] 세 종류의 버튼들이 있습니

다. SP4는 8개의 Program 음색이 하나의 Group을 이루고, 또 8개의 Group이 하나의 Bank를 

구성하는 형태로 조직되어 있습니다. 다음의 그림은 ’42 Jump! 0bx’ 음색을 예로 들어 SP4의 

구성을 나타낸 것입니다. 

 

사용자가 음색을 선택하면, 그 음색에 해당하는 Bank, Group, Sound 버튼에 불이 들어옵니다. 

마찬가지로 ’42 Jump! 0bx’ 음색을 예로 들면, 다음과 같이 나타납니다. 

 

 

[Bank Select] 버튼 

 

[Bank Select] 버튼을 누를 때마다 Bank 1, Bank 2, User를 돌아가며 선택하게 되고, 해당 LED

에 불이 들어옵니다. Program Mode에는 Bank 1에 0번부터 63번, Bank 2에 64번부터 127번

의 기본 음색이 내장되어 있으며, User Bank에 사용자가 만든 Program 음색을 128번부터 

191번에 저장할 수 있습니다.  

 

NOTE: 여기에서 사용되는 ‘Bank’라는 용어는 SP4에 한정되는 것으로, 일반적으로 말하는 

‘MIDI Bank’(128개의 Object를 포함)와 혼동하지 않도록 주의하시기 바랍니다. MIDI Bank 

Change와 MIDI Program Change 메시지를 보낼 때에는 ‘Bank’가 아닌 ‘MIDI Bank’를 의미

합니다.  
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[Group Select] 버튼 

 

 

 

위의 그림과 같이, 8개의 [Group Select] 버튼이 있습니다. 각각의 버튼은 현재 선택되어 있는 

Bank에 따라서 다른 Group을 선택하게 됩니다.  

하나의 Bank는 8개의 Group으로 나누어 집니다. [Group Select]를 누르면 버튼 위에 쓰여진 

Group 중에서 지정된 Bank에 해당하는 것을 선택하고, 그 버튼에 불이 들어옵니다. 

[Sound Select] 버튼 

 

 

각각의 [Sound Select] 버튼은 하나하나의 음색(현재 지정되어 있는 Group 내에서)에 할당되

어 있으며, 버튼을 누르면 바로 해당 음색을 선택할 수 있습니다. 선택한 음색의 버튼에는 

불이 들어옵니다.  

 

문자, 숫자 조합 데이터 입력 
파라미터를 편집하거나 Object의 이름을 입력할 때, [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버

튼들을 이용해 문자, 숫자 조합의 데이터를 입력할 수 있습니다. 각 버튼의 이차적인 기능은 

버튼 위에 하얀색으로 쓰여져 있습니다. 
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조옮김 

 

[Transpose +] 버튼을 누르면 현재 선택된 Program 음색의 음정을 반음(semitone)씩 올려주

며, [Transpose -] 버튼은 반대로 반음씩 내려줍니다. 

[Transpose +] 버튼과 [Transpose -] 버튼을 동시에 누르면 조옮김 되지 않은 원래의 음정으

로 돌아갑니다. 만일 조옮김 되지 않은 상태에서 두 개의 버튼을 동시에 누르는 경우에는 음

정이 한 옥타브(12개의 반음) 내려가게 됩니다. 

현재 사용중인 음색이 조옮김이 되었는지를 버튼의 LED로 알려줍니다(음정이 올라가있는 경

우에는 [Transpose +] 버튼에, 내려가있는 경우에는 [Transpose -] 버튼에 불이 들어옵니다). 

조옮김이 되지 않은 경우에는 두 개의 버튼에 모두 불이 들어오지 않습니다.  

컨트롤 Knob 

 

Knob를 이용하면 5가지 파라미터를 실시간으로 제어할 수 있으며, 현재 선택된 파라미터의 

LED에는 불이 들어옵니다. 기본적인 5가지 파라미터는 다음과 같습니다. 

 

 1 Timbre 

 2 Mod 

 3 Envelope 

 4 Effect 

 5 Reverb 
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Edit Setup Mode에서는 이 5가지 파라미터를 임의대로 바꾸어줄 수 있습니다. 자세한 내용

은 55쪽의 ‘Edit Setup Mode’를 참조하시기 바랍니다. 

LED 아래에 위치한 [Control Select] 버튼을 눌러 Knob로 제어할 파라미터를 선택합니다. 

Knob를 이용하여 현재 Program 음색을 수정한 경우, [Save] 버튼에 불이 들어오며 음색에 

변화가 있었음을 알려줍니다. [Save] 버튼, 버튼의 LED 상태에 대한 자세한 내용은 40쪽의 

‘Program Mode에서 저장하기’를 참조하시기 바랍니다. 

 

Split 기능 
 

Program Mode에서 [Split] Function 버튼을 누르면 Split 기능을 사용할 수 있습니다. Split 기

능은 건반의 영역을 설정하여 각기 다른 음색을 설정할 수 있도록 합니다.  

 

Program 음색에서 Split을 생성하면, 사실상 Setup음색(Setup 음색에 대한 자세한 내용은 43

쪽의 ‘Setup Mode’ 참조)을 만든 것과 같습니다. 위에서 언급했듯이, Setup 음색은 최대 4개 

Zone을 배치하는 것이고, 각 Zone마다 Program 음색과 컨트롤러 지정을 다르게 해줄 수 있

습니다. Program 음색에서 일단 Split을 생성하면 이제는 Setup 음색에서 다음 Zone을 활성

화시키게 됩니다. Setup 음색이 이미 최대치인 4개의 Zone을 모두 사용 중일 때 [Split] 버튼

을 누르면 화면에 메시지가 나타나며 그 사실을 알려줍니다. 

Split 기능은 Zone을 활성화하고 Program 음색을 불러오기 위해 Edit Setup Mode로 진입하

는 과정이 필요 없기 때문에 편리하게 사용할 수 있습니다. 간단히 [Split] 버튼만 누르면 

SP4는 Setup 음색에서 또 다른 Zone을 자동으로 생성합니다(이 Split의 파라미터들은 기본값

으로 생성됨). 

새롭게 활성화된 Zone은 ‘두 번째 음색(Secondary Voice)’, 현재 사용중인 Zone은 ‘주요 음

색(Primary Voice)’가 됩니다. 

Split의 작동을 결정하는 4가지 파라미터가 있습니다. 이 파라미터들은 [Chan/Param] 버튼을 

눌러 확인할 수 있고 [-], [+] 버튼을 누르거나 [Object Select] 버튼의 문자, 숫자 입력 기능을 

이용해서 파라미터에 대한 편집을 할 수 있습니다. 
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Split Program 

이 파라미터는 Split의 두 번째 음색(건반에서 왼손 부분의)에 사용될 Program 음색을 결정

하며, 현재 선택된 음색은 Split의 주요 음색(건반에서 오른손 부분의)에 해당하는 Program 

음색을 의미합니다. 이 파라미터에는 어떠한 Program 음색도 사용될 수 있습니다.  

 

Split Volume 

이 파라미터에서는 -127부터 127 사이의 숫자를 이용해, 주요 음색과 두 번째 음색의 상대

적인 볼륨을 정해줄 수 있습니다. 기본적으로 Split Volume은 0으로 설정되어있고 이는 두 

가지 음색이 동일한 볼륨임을 의미합니다. 이 값을 + 숫자로 입력하면 주요 음색은 작아지

면서 두 번째 음색의 볼륨이 커지고, 반대의 경우에는 이와 반대로 작용합니다. 

 

Split Key 

20(G#0)부터 108(C8) 사이의 값을 입력하여 Split되는 건반 지점을 정할 수 있습니다. 기본적

으로 Split Key는 60(C4, 가운데 도)으로 설정이 되어있으며, 여기에 입력한 숫자는 두 번째 

음색의 가장 높은 키가 되고 바로 위의 키가 주요 음색의 가장 낮은 음정이 됩니다. [-], [+] 

버튼을 이용하거나, [Sound Select H(Enter)] 버튼을 누른 상태에서 원하는 건반을 누름으로써 

Split Key를 지정할 수 있습니다. 

 

Split Transposition 

주요 음색에 대한 두 번째 음색의 조옮김을 설정합니다. 기본값은 0이며 -24, -12, 0, 12, 24 

중에 선택할 수 있습니다. 만일 주요 음색이 조옮김되면 두 번째 음색은 그와 동일하게 조옮

김 된 후에 Split Transposition에서 설정한 만큼이 더 조옮김이 됩니다. 
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Layer 기능 
Program Mode에서 [Layer] Function 버튼을 누르면 Layer 기능을 사용할 수 있습니다. Layer 

기능은 두 가지 이상의 음색을 ‘쌓아 올리는’ 방식으로 하나의 건반만 눌러도 여러 음색의 

소리가 나도록 합니다.  

 

 

Program 음색에서 Layer를 생성하면, 사실상 Setup음색(Setup 음색에 대한 자세한 내용은 

43쪽의 ‘Setup Mode’ 참조)을 만든 것과 같습니다. 위에서 언급했듯이, Setup 음색은 최대 4

개 Zone을 배치하는 것이고, 각 Zone마다 Program 음색과 컨트롤러 지정을 다르게 해줄 수 

있습니다. Program 음색에서 일단 Layer를 생성하면 이제는 Setup 음색에서 다음 Zone을 활

성화시키게 됩니다. Setup 음색이 이미 최대치인 4개의 Zone을 모두 사용 중일 때 [Layer] 

버튼을 누르면 화면에 메시지가 나타나며 그 사실을 알려줍니다. 

Layer 기능은 Zone을 활성화하고 Program 음색을 불러오기 위해 Edit Setup Mode로 진입하

는 과정이 필요 없기 때문에 편리하게 사용할 수 있습니다. 간단히 [Layer] 버튼만 누르면 

SP4는 Setup 음색에서 또 다른 Zone을 자동으로 생성합니다(이 Layer의 파라미터들은 기본

값으로 생성됨). 

Layer의 작동을 결정하는 3가지 파라미터가 있습니다. 이 파라미터들은 [Chan/Param] 버튼을 

눌러 확인할 수 있고 [-], [+] 버튼을 누르거나 [Object Select] 버튼의 문자, 숫자 입력 기능을 

이용해서 파라미터에 대한 편집을 할 수 있습니다. 

Layer Program 

이 파라미터는 두 번째 음색에 사용될 Program 음색을 결정하며, 현재 선택된 음색은 주요 

음색에 해당하는 Program 음색을 의미합니다. 이 파라미터에는 어떠한 Program 음색도 사

용될 수 있습니다.  

Layer Volume 

이 파라미터에서는 -127부터 127 사이의 숫자를 이용해, 주요 음색과 두 번째 음색의 상대

적인 볼륨을 정해줄 수 있습니다. 기본적으로 Layer Volume은 0으로 설정되어있고 이는 두 

가지 음색이 동일한 볼륨임을 의미합니다. 이 값을 + 숫자로 입력하면 주요 음색은 작아지

면서 두번째 음색의 볼륨이 커지고, 반대의 경우에는 이와 반대로 작용합니다. 
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Layer Transposition 

주요 음색에 대한 두 번째 음색의 조옮김을 설정합니다. 기본값은 0이며 -24, -12, 0, 12, 24 

중에 선택할 수 있습니다. 만일 주요 음색이 전조되면 두 번째 음색은 그와 동일하게 조옮김 

된 후에 Layer Transposition에서 설정한 만큼이 더 조옮김 됩니다. 

 

MIDI 전송 채널 변경 
 [Chan/Param Up()] 버튼 또는 [Chan/Param Down()] 버튼을 눌러 미디 신호를 전송하는 

채널 번호를 변경할 수 있습니다. 두 개의 버튼을 동시에 누르면 미디 채널을 1번으로 리셋

합니다. 

 

미디 전송 채널을 선택하면 화면에 그 채널을 간략하게 보여준 후에 현재 선택된 Program 

음색을 보여주는 화면으로 넘어갑니다.  

 

Program Mode에서 저장하기 
 

 

 

Knob를 이용하여 현재 Program 음색을 수정한 경우, [Save] 버튼에 불이 들어오며 음색에 

변화가 있었음을 알려줍니다. 수정된 Program 음색을 저장하려면 [Save] 버튼을 한 번 누릅

니다. 저장이 진행되는 동안 [Save] 버튼이 깜빡 거리며 User Bank LED에도 불이 들어옵니다.  

저장하려는 Program 음색이 SP4의 기본 음색(Bank 1 또는 Bank 2에 있는)을 수정한 것이라

면, User Bank의 빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택됩니다. User Bank에 64

개 음색이 모두 저장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번호에 덮어쓰는 방식으로 

저장됩니다.  
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저장하려는 Program 음색이 이미 User Bank에 저장되어있던 것이라면, 그 자리에 그대로 저

장됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 Program 음색의 이름을 바꾸려면 [Group Select] 버

튼과 [Sound Select]의 숫자, 문자 입력 기능을 이용합니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 있을 때), 

[Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번호)를 지정해줄 수 

있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 [-], [+] 버튼을 이용해 위치

를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 수 있습

니다. 
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7장 

Setup Mode 
 

이번 장에서는 Setup Mode의 특징에 대해 알아봅니다. 

Setup 음색은 최대 4개의 존에 각기 다른 Program 음색, 컨트롤러 할당, 미디 전송 채널을 

설정하여 배치하는 것입니다. 2개의 Bank에 최대 128개의 Setup음색을 저장할 수 있습니다

(Bank 1은 0-63, User는 64-127). Bank 1은 미리 만들어져 기본적으로 제공되는 Setup 음색들

이고, User는 사용자가 만든 음색을 저장할 수 있도록 비어있는 공간입니다.  

 

 

Setup Mode에 대하여 
다른 Mode에서 [Setup] Function 버튼을 누르면 Setup Mode로 진입할 수 있고, Setup 

Mode를 사용 중에는 [Setup] 버튼의 LED에 불이 들어오게 됩니다. SP4의 전원을 켠 후에 

Setup Mode로 들어가면 0번 Setup 음색이 기본적으로 선택되지만, 다른 Mode를 사용하다

가 Setup Mode로 돌아온 경우에는 마지막에 선택했던 음색이 자동으로 지정됩니다. 
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Setup 음색 목록 

 



 

45 

 

 

음색 선택 
Setup Mode에서 화면에는 현재 사용중인 음색이 표시됩니다. 화면 아래의 [Previous], [Next] 

버튼을 이용하여 음색을 선택할 수 있습니다. [Previous] 버튼을 누르면 앞 번호의 음색으로, 

[Next] 버튼을 누르면 다음 번호의 음색으로 넘어가며, [Next] 버튼과 [Previous] 버튼을 동시

에 누르면 다음 Group의 첫 번째 음색으로 넘어갑니다. 

이 버튼들과 화면은 악기 전면의 중앙부에 위치하고 있습니다. 

 

Object Select 버튼 이용하기 
 

 

악기 전면의 우측에 [Bank Select], [Group Select], [Sound Select] 세 종류의 버튼들이 있습니

다. SP4는 8개의 Setup 음색이 하나의 Group을 이루고, 또 8개의 Group이 하나의 Bank를 

구성하는 형태로 조직되어 있습니다. 다음의 그림은 19번 Setup 음색을 예로 들어 SP4의 구

성을 나타낸 것입니다. 
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사용자가 음색을 선택하면, 그 음색에 해당하는 Bank, Group, Sound 버튼에 불이 들어옵니다. 

마찬가지로 19번 Setup 음색을 예로 들면, 다음과 같이 나타납니다. 

 

 

[Bank Select] 버튼 

 

[Bank Select] 버튼을 누를 때마다 Bank 1, User를 돌아가며 선택하게 되고, 해당 LED에 불이 

들어옵니다. Setup Mode에는 Bank 1에 0번부터 63번의 기본 음색이 내장되어 있으며, User 

Bank에 사용자가 만든 Setup 음색을 64번부터 127번에 저장할 수 있습니다.  

NOTE: 여기에서 사용되는 ‘Bank’라는 용어는 SP4에 한정되는 것으로, 일반적으로 말하는 

‘MIDI Bank’(128개의 Object를 포함)와 혼동하지 않도록 주의하시기 바랍니다. MIDI Bank 

Change와 MIDI Program Change 메시지를 보낼 때에는 ‘Bank’가 아닌 ‘MIDI Bank’를 의미합

니다.  

[Group Select] 버튼 

 

 

 

위의 그림과 같이, 8개의 [Group Select] 버튼이 있습니다. 각각의 버튼은 현재 선택되어 있는 

Bank에 따라서 다른 Group을 선택하게 됩니다.  

하나의 Bank는 8개의 Group으로 나누어 집니다. [Group Select]를 누르면 버튼 위에 쓰여진 

Group 중에서 지정된 Bank에 해당하는 것을 선택하고, 그 버튼에 불이 들어옵니다. 
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[Sound Select] 버튼 

 

 

각각의 [Sound Select] 버튼은 하나하나의 음색(현재 지정되어 있는 Group 내에서)에 할당되

어 있으며, 버튼을 누르면 바로 해당 음색을 선택할 수 있습니다. 선택한 음색의 버튼에는 

불이 들어옵니다.  

 

문자, 숫자 조합 데이터 입력 
파라미터를 편집하거나 Object의 이름을 입력할 때, [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버

튼들을 이용해 문자, 숫자 조합의 데이터를 입력할 수 있습니다. 각 버튼의 이차적인 기능은 

버튼 위에 하얀색으로 쓰여져 있습니다. 

 

 

 

Zone에 대하여 
 

Zone은 Setup 음색을 구성하는 독립적인 건반 영역을 의미합니다. Setup 음색에는 최대 4개

의 Zone이 사용되고, 각각의 Zone은 서로 다른 Program 음색, 컨트롤러 지정, 미디 전송 채

널로 구성할 수 있습니다. Zone들은 건반에서 서로 다른 영역이 될 수도 있고, 겹쳐질 수도 

있습니다. 그러나 건반에서 Zone에 포함되지 않는 ‘비어있는’ 구역을 둘 수는 없기 때문에, 

해당 구역을 Zone으로 지정해 뮤트(Mute)시키는 방법을 사용해야 합니다. 
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Zone 뮤트하기 
[Split], [Layer] 버튼과, [Transpose]의 –와 + 버튼의 두 번째 기능을 이용해서 현재 사용중인 

Setup 음색의 특정 Zone을 뮤트시키거나 뮤트 해제할 수 있습니다.  

[Shift] 버튼을 누르면, 뮤트되지 않은 Zone의 버튼에 불이 들어옵니다. 이 때 불이 들어온 

버튼들 중에 하나를 누르면 그 버튼이 가리키는 Zone이 뮤트되며 불이 꺼지게 됩니다.  

이미 뮤트된 Zone이 있는 경우에는 [Shift] 버튼을 눌렀을 때 그 Zone의 버튼에는 불이 켜졌

다가 꺼집니다. 이렇게 뮤트되어있는 버튼들 중에 하나를 누르면 그 버튼이 가리키는 Zone

이 뮤트 해제되며 불이 들어오게 됩니다.  

예를 들어 Zone 1, 2, 4는 활성화, Zone 3은 뮤트된 Setup 음색이 있다고 가정하면, [Shift] 버

튼을 누르고있는 동안 Zone 버튼은 다음 그림과 같이 나타납니다. 

 

 

조옮김 

 

[Transpose +] 버튼을 누르면 현재 선택된 Program 음색의 음정을 반음(semitone)씩 올려주

며, [Transpose -] 버튼은 반대로 반음씩 내려줍니다. 

[Transpose +] 버튼과 [Transpose -] 버튼을 동시에 누르면 조옮김 되지 않은 원래의 음정으

로 돌아갑니다. 만일 조옮김 되지 않은 상태에서 두 개의 버튼을 동시에 누르는 경우에는 음

정이 한 옥타브(12개의 반음) 내려가게 됩니다. 

현재 사용중인 음색이 조옮김 되었는지를 버튼의 LED로 알려줍니다(음정이 올라가있는 경우

에는 [Transpose +] 버튼에, 내려가있는 경우에는 [Transpose -] 버튼에 불이 들어옵니다). 조

옮김 되지 않은 경우에는 두 개의 버튼에 모두 불이 들어오지 않습니다.  

Setup 음색에서의 전조는 각 Zone의 조옮김 설정과 관련 있다는 것을 기억해야 합니다. 예

를 들어 만일 어떤 Zone이 +2만큼 조옮김 되어있는데 Setup 음색을 전반적으로 +4만큼 조

옮김시킨다고 하면, 이 Zone은 +6만큼 조옮김 됩니다. 
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컨트롤 Knob 

 

 

Knob를 이용하면 5가지 파라미터를 실시간으로 제어할 수 있으며, 현재 선택된 파라미터의 

LED에는 불이 들어옵니다. 기본적인 5가지 파라미터는 다음과 같습니다. 

 

 1 Timbre 

 2 Mod 

 3 Envelope 

 4 Effect 

 5 Reverb 

 

Edit Setup Mode에서는 이 5가지 파라미터를 임의대로 바꾸어줄 수 있습니다. 자세한 내용

은 55쪽의 ‘Edit Setup Mode’를 참조하시기 바랍니다. 

 

LED 아래에 위치한 [Control Select] 버튼을 눌러 Knob로 제어할 파라미터를 선택합니다. 

Knob를 이용하여 현재 Program 음색을 수정한 경우, [Save] 버튼에 불이 들어오며 음색에 

변화가 있었음을 알려줍니다. [Save] 버튼, 버튼의 LED 상태에 대한 자세한 내용은 40쪽의 

‘Program Mode에서 저장하기’를 참조하시기 바랍니다. 

Setup 음색에서는 Zone별로 Knob 파라미터 설정을 각기 다르게 해줄 수 있습니다-Edit 

Setup Mode(55쪽의 ‘Edit Setup Mode’ 참조)에서 위의 5가지 파라미터 변경이 가능합니다.  
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Split 기능 
Setup Mode에서 [Split] Function 버튼을 누르면 Split 기능을 사용할 수 있습니다. 

 

 

Setup 음색에서 Split을 생성하면, 사실상 현재 Setup에서 또 다른 Zone을 활성화시키는 것

과 같습니다. Setup 음색이 이미 최대치인 4개의 Zone을 모두 사용 중일 때 [Split] 버튼을 

누르면 화면에 메시지가 나타나며 그 사실을 알려줍니다. 

Split 기능은 Zone을 활성화하고 Program 음색을 불러오기 위해 Edit Setup Mode로 진입하

는 과정이 필요 없기 때문에 편리하게 사용할 수 있습니다. 간단히 [Split] 버튼만 누르면 

SP4는 Setup 음색에서 또 다른 Zone을 자동으로 생성합니다(이 Split의 파라미터들은 기본값

으로 생성됨). 

새롭게 활성화된 Zone은 ‘두 번째 음색(Secondary Voice)’, 현재 사용중인 Zone은 ‘주요 음

색(Primary Voice)’가 됩니다. 

Split의 작동을 결정하는 4가지 파라미터가 있습니다. 이 파라미터들은 [Chan/Param] 버튼을 

눌러 확인할 수 있고 [-], [+] 버튼을 누르거나 [Object Select] 버튼의 문자, 숫자 입력 기능을 

이용해서 파라미터에 대한 편집을 할 수 있습니다. 

 

Split Program 

이 파라미터는 Split의 두 번째 음색(건반에서 왼손 부분의)에 사용될 Program 음색을 결정

하며, 이 파라미터에는 어떠한 Program 음색도 사용될 수 있습니다.  

 

Split Volume 

이 파라미터에서는 -127부터 127 사이의 숫자를 이용해, 주요 음색과 두 번째 음색의 상대

적인 볼륨을 정해줄 수 있습니다. 기본적으로 Split Volume은 0으로 설정되어있고 이는 두 

가지 음색이 동일한 볼륨임을 의미합니다. 이 값을 + 숫자로 입력하면 주요 음색은 작아지

면서 두 번째 음색의 볼륨이 커지고, 반대의 경우에는 이와 반대로 작용합니다. 
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Split Key 

20(G#0)부터 108(C8) 사이의 값을 입력하여 Split되는 건반 지점을 정할 수 있습니다. 기본적

으로 Split Key는 60(C4, 가운데 도)으로 설정이 되어있으며, 여기에 입력한 숫자는 두 번째 

음색의 가장 높은 키가 되고 바로 위의 키가 주요 음색의 가장 낮은 음정이 됩니다. [-], [+] 

버튼을 이용하거나, [Sound Select H(Enter)] 버튼을 누른 상태에서 원하는 건반을 누름으로써 

Split Key를 지정할 수 있습니다. 

Split Transposition 

주요 음색에 대한 두 번째 음색의 조옮김을 설정합니다. 기본값은 0이며 -24, -12, 0, 12, 24 

중에 선택할 수 있습니다. 만일 주요 음색이 조옮김되면 두 번째 음색은 그와 동일하게 조옮

김 된 후에 Split Transposition에서 설정한 만큼이 더 조옮김 됩니다. 

Layer 기능 
Setup Mode에서 [Layer] Function 버튼을 누르면 Layer 기능을 사용할 수 있습니다.  

 

 

Setup 음색에서 Layer를 생성하면, 사실상 현재 Setup에서 또 다른 Zone을 활성화시키는 것

과 같습니다. Setup 음색이 이미 최대치인 4개의 Zone을 모두 사용 중일 때 [Layer] 버튼을 

누르면 화면에 메시지가 나타나며 그 사실을 알려줍니다. 

Layer 기능은 Zone을 활성화하고 Program 음색을 불러오기 위해 Edit Setup Mode로 진입하

는 과정이 필요 없기 때문에 편리하게 사용할 수 있습니다. 간단히 [Layer] 버튼만 누르면 

SP4는 Setup 음색에서 또 다른 Zone을 자동으로 생성합니다(이 Layer의 파라미터들은 기본

값으로 생성됨). 

새롭게 활성화된 Zone은 ‘두 번째 음색(Secondary Voice)’, 현재 사용중인 Zone은 ‘주요 음

색(Primary Voice)’가 됩니다. 

Layer의 작동을 결정하는 3가지 파라미터가 있습니다. 이 파라미터들은 [Chan/Param] 버튼을 

눌러 확인할 수 있고 [-], [+] 버튼을 누르거나 [Object Select] 버튼의 문자, 숫자 입력 기능을 

이용해서 파라미터에 대한 편집을 할 수 있습니다. 
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Layer Program 

이 파라미터는 두 번째 음색에 사용될 Program 음색을 결정하며, 현재 선택된 음색은 주요 

음색에 해당하는 Program 음색을 의미합니다. 이 파라미터에는 어떠한 Program 음색도 사

용될 수 있습니다.  

Layer Volume 

이 파라미터에서는 -127부터 127 사이의 숫자를 이용해, 주요 음색과 두 번째 음색의 상대

적인 볼륨을 정해줄 수 있습니다. 기본적으로 Layer Volume은 0으로 설정되어있고 이는 두 

가지 음색이 동일한 볼륨임을 의미합니다. 이 값을 + 숫자로 입력하면 주요 음색은 작아지

면서 두 번째 음색의 볼륨이 커지고, 반대의 경우에는 이와 반대로 작용합니다. 

Layer Transposition 

주요 음색에 대한 두 번째 음색의 조옮김을 설정합니다. 기본값은 0이며 -24, -12, 0, 12, 24 

중에 선택할 수 있습니다. 만일 주요 음색이 조옮김되면 두 번째 음색은 그와 동일하게 조옮

김 된 후에 Layer Transposition에서 설정한 만큼이 더 조옮김 됩니다. 

 

MIDI 전송 채널 변경 
 [Chan/Param Up()] 버튼 또는 [Chan/Param Down()] 버튼을 눌러 미디 신호를 전송하는 

채널 번호를 변경할 수 있습니다. 두 개의 버튼을 동시에 누르면 미디 채널을 1번으로 리셋

합니다. 

 

미디 전송 채널을 선택하면 화면에 그 채널을 간략하게 보여준 후에 현재 선택된 Program 

음색을 보여주는 화면으로 넘어갑니다.  
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Setup Mode에서 저장하기 
 

 

 

Knob를 이용하여 현재 Setup 음색을 수정한 경우, [Save] 버튼에 불이 들어오며 음색에 변화

가 있었음을 알려줍니다. 수정된 Setup 음색을 저장하려면 [Save] 버튼을 한 번 누릅니다. 저

장이 진행되는 동안 [Save] 버튼이 깜빡 거리며 User Bank LED에도 불이 들어옵니다.  

저장하려는 Setup 음색이 SP4의 기본 음색(Bank 1에 있는)을 수정한 것이라면, User Bank의 

빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택됩니다. User Bank에 64개 음색이 모두 저

장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번호에 덮어쓰는 방식으로 저장됩니다.  

저장하려는 Setup 음색이 이미 User Bank에 저장되어있던 것이라면, 그 자리에 그대로 저장

됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 Setup 음색의 이름을 바꾸려면 [Group Select] 버튼과 

[Sound Select]의 숫자, 문자 입력 기능을 이용합니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 있을 때), 

[Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번호)를 지정해줄 수 

있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 [-], [+] 버튼을 이용해 위치

를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 수 있습

니다. 
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8장 

Edit Setup Mode 
 

이번 장에서는 Edit Setup Mode의 특징에 대해 알아봅니다. 

 

Edit Setup Mode에 대하여 
 

NOTE: 이 장를 읽기 전에 43쪽의 ‘Setup Mode’에서 Setup Mode에 대한 전반적인 설명을 

먼저 숙지하시기를 권장합니다. 

 

Edit Setup Mode에서는 Setup 음색을 새롭게 만들거나 편집할 수 있으며, Setup 음색의 전

반적인 파라미터나 특정 Zone에 한정되는 파라미터도 변경할 수 있습니다. 또한 각 Zone별

로 Program 음색, 컨트롤러 지정, 미디 전송 채널 등의 파라미터를 설정할 수 있습니다. 여

기에서 수정되거나 만들어진 Setup 음색은 User Bank의 64개 공간 중 하나에 저장됩니다. 

 

다른 Mode에서 [Edit Setup] Function 버튼을 누르면 Edit Setup Mode로 진입할 수 있고, 

Edit Setup Mode를 사용 중에는 [Edit Setup] 버튼의 LED에 불이 들어오게 됩니다. 
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Setup 음색의 파라미터 종류 
Setup 음색은 4개의 Zone에 Zone마다 43개의 파라미터와 전반적으로 적용되는 2개의 파라

미터, 총 174개의 파라미터를 이용해 Setup 음색의 동작을 결정하게 됩니다. [Chan/Param 

Up()] 버튼을 누르면 아래 리스트의 순서대로 파라미터 목록을 스크롤 할 수 있습니다

([Chan/Param Down()] 버튼은 반대의 순서로). 
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[Zone] 버튼의 LED 상태를 확인하시기 바랍니다. Zone에 한정되는 파라미터를 편집하는 중

이면 그 Zone의 버튼에 불이 들어오고, 전반적으로 적용되는 파라미터를 편집하는 중이면 4

개의 [Zone] 버튼에 모두 불이 들어옵니다. 

 

 

 



58 

 

선택한 파라미터를 편집하기 위해서는 간단하게 [Next] 버튼과 [Previous] 버튼을 이용하면 

됩니다. 두 개의 버튼을 동시에 누르면 파라미터에 따라서 다른 값으로 넘어가게 됩니다(아

래의 각 파라미터에서 자세히 설명). 또한 [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼의 이차

적 기능을 이용해 숫자를 입력하는 방법도 있습니다.  

 

Zone의 프로그래밍 파라미터 
Setup 음색에서 4개의 Zone은 각각 43개의 파라미터로 동작을 결정합니다. Setup 음색의 

Zone은 서로 독립적이기 때문에, 하나의 Zone에서 파라미터를 바꾸어주는 것은 다른 Zone 

의 파라미터에 영향을 미치지 않습니다.  

Local Program 
Local Program 파라미터는 현재 선택한 Zone에 로딩될 Program 음색을 결정합니다. 0부터 

191까지 192개의 Program 음색 중에 선택할 수 있으며, 화면에는 Program 음색의 이름 없

이 번호만 나타나게 됩니다. 화면 아래의 [-], [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터의 값은 

0 (‘0 Grand Piano’ 음색)으로 돌아갑니다. 

이 파라미터를 변경하면 아래에 설명될 MIDI Bank와 MIDI Program 파라미터도 함께 변경됩

니다. 

Channel 
Channel 파라미터는 현재 선택한 Zone에 대한 미디 전송 채널(MIDI Transmit Channel)을 결

정합니다. 1부터 16까지 16개의 미디 채널 중에 선택할 수 있으며, [-], [+] 버튼을 동시에 누

르면 이 파라미터의 값은 1로 설정됩니다.  

Destination 
Destination 파라미터는 현재 선택한 Zone에서 만들어진 미디 데이터를 SP4의 사운드 엔진

으로 보낼 지, MIDI OUT 단자를 통해 외부로 보낼 지, 혹은 양쪽 모두에 보낼 지를 결정합니

다. 아래의 세 가지 중에 선택할 수 있습니다. 

 

Local         미디 데이터는 SP4의 사운드 엔진으로만 보내지고  

MIDI OUT 단자로는 보내지지 않습니다. 

MIDI         미디 데이터는 MIDI OUT 단자로만 보내지고  

현재 선택한 Zone의 음색은 비활성화됩니다. 

Local+MIDI  미디 데이터는 SP4의 사운드 엔진과  

MIDI OUT 단자 양쪽 모두를 통해 보내집니다. 
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사용자의 필요에 따라 원하는 Destination을 선택합니다. SP4로 연주하지만 그 데이터가 SP4

와 연결된 외부 MIDI 장비로 보내지는 것은 원치 않는 경우에는 Local로 설정하고, 이와 반

대로 SP4를 음원 없이 미디 컨트롤러 용도로만 사용하려는 경우에는 MIDI로 설정합니다. 

SP4의 음원을 이용하면서 동시에 미디 컨트롤러로도 사용하려면 Local+MIDI를 선택하면 됩

니다.  

[-]와 [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터는 Local+MIDI로 설정됩니다.  

 

MIDI Bank 
MIDI Bank 파라미터는 Setup 음색이 로딩되었을 때 현재 선택한 Zone이 전송할 MIDI Bank 

Change 메시지를 결정합니다. 0부터 127까지의 숫자 중에 선택할 수 있습니다. 

SP4를 미디 컨트롤러로써 사용하는 경우, Setup 음색이 로딩되었을 때 MIDI Bank Change 메

시지를 보냄으로써(MIDI Program Change 메시지와 함께) SP4에 연결된 외부 사운드 모듈에

서 사용자가 원하는 음색을 불러오도록 설정할 수 있습니다. 예를 들어 외부 사운드 모듈의 

Bank 5, Program 32 음색을 이용하는 특정 Setup 음색을 배치했을 때, SP4에서 MIDI Bank의 

값을 5, MIDI Program의 값을 32로 설정하면 됩니다. 이렇게 하면 이 Setup 음색을 불러올 

때마다 사운드 모듈은 자동적으로 Bank 5의 Program 32 음색을 로딩하게 됩니다. 

[-], [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터는 현재 선택된 Local Program 음색의 Bank 번호

로 설정됩니다. 

NOTE: Local Program 파라미터를 변경하면, 사용자가 선택한 Local Program 음색의 Bank 번

호와 Program 번호를 맞추기 위해 MIDI Bank, MIDI Program 파라미터도 자동적으로 바뀝니

다. 예를 들어 178번 Program 음색을 선택하면 MIDI Bank는 1로, MIDI Program은 50으로 

변경됩니다.  

NOTE: 여기에서 사용되는 ‘Bank’라는 용어는 SP4에 한정되는 것으로, 일반적으로 말하는 

‘MIDI Bank’(128개의 Object를 포함)와 혼동하지 않도록 주의하시기 바랍니다. MIDI Bank 

Change와 MIDI Program Change 메시지를 보낼 때에는 ‘Bank’가 아닌 ‘MIDI Bank’를 의미

합니다.  

Program Number 계산법 

SP4와 연결한 사운드 모듈의 음색이 0부터 127의 번호를 사용한다면, MIDI Program Change 

기능에서 해당 음색의 번호를 산출하는 식은 다음과 같습니다: 

 

<MIDI Bank number> * 128 + <program number> - 1 

 

예를 들어, 사운드 모듈의 4번 MIDI Bank 내의 83번 음색(Program)을 선택할 MIDI Program 

Change 메시지를 보내고자 하면, 594를 입력하면 됩니다(4 * 128 + 83 – 1). 
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SP4와 연결한 사운드 모듈의 음색이 1부터 128의 번호를 사용한다면, MIDI Program Change 

기능에서 해당 음색의 번호를 산출하는 식은 다음과 같습니다: 

 

<MIDI Bank number> * 128 + <program number> 

 

위와 같은 예로, 사운드 모듈의 4번 MIDI Bank 내의 83번 음색(Program)을 선택할 MIDI 

Program Change 메시지를 보내고자 하면, 595를 입력하면 됩니다(4 * 128 + 83). 

MIDI Program 
MIDI Program 파라미터는 Setup 음색이 로딩되었을 때 현재 선택한 Zone이 전송할 MIDI 

Program Change 메시지를 결정합니다. 0부터 127까지의 숫자 중에 선택할 수 있습니다. 

SP4를 미디 컨트롤러로써 사용하는 경우, Setup 음색이 로딩되었을 때 MIDI Program 

Change 메시지를 보냄으로써(MIDI Bank Change 메시지와 함께) SP4에 연결된 외부 사운드 

모듈에서 사용자가 원하는 음색을 불러오도록 설정할 수 있습니다. 예를 들어 외부 사운드 

모듈의 Bank 5, Program 32 음색을 이용하는 특정 Setup 음색을 배치했을 때, SP4에서 MIDI 

Bank의 값을 5, MIDI Program의 값을 32로 설정하면 됩니다. 이렇게 하면 이 Setup 음색을 

불러올 때마다 사운드 모듈은 자동적으로 Bank 5의 Program 32 음색을 로딩하게 됩니다. 

[-], [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터는 현재 선택된 Local Program 음색의 Program 번

호로 설정됩니다. 

NOTE: Local Program 파라미터를 변경하면, 사용자가 선택한 Local Program 음색의 Bank 번

호와 Program 번호를 맞추기 위해 MIDI Bank, MIDI Program 파라미터도 자동적으로 바뀝니

다. 예를 들어 178번 Program 음색을 선택하면 MIDI Bank는 1로, MIDI Program은 50으로 

변경됩니다.  

NOTE: 여기에서 사용되는 ‘Bank’라는 용어는 SP4에 한정되는 것으로, 일반적으로 말하는 

‘MIDI Bank’(128개의 Object를 포함)와 혼동하지 않도록 주의하시기 바랍니다. MIDI Bank 

Change와 MIDI Program Change 메시지를 보낼 때에는 ‘Bank’가 아닌 ‘MIDI Bank’를 의미

합니다.  

Program Number 계산법 

SP4와 연결한 사운드 모듈의 음색이 0부터 127의 번호를 사용한다면, MIDI Program Change 

기능에서 해당 음색의 번호를 산출하는 식은 다음과 같습니다: 

 

<MIDI Bank number> * 128 + <program number> - 1 

 

예를 들어, 사운드 모듈의 4번 MIDI Bank 내의 83번 음색(Program)을 선택할 MIDI Program 

Change 메시지를 보내고자 하면, 594를 입력하면 됩니다(4 * 128 + 83 – 1). 
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SP4와 연결한 사운드 모듈의 음색이 1부터 128의 번호를 사용한다면, MIDI Program Change 

기능에서 해당 음색의 번호를 산출하는 식은 다음과 같습니다: 

 

<MIDI Bank number> * 128 + <program number> 

 

위와 같은 예로, 사운드 모듈의 4번 MIDI Bank 내의 83번 음색(Program)을 선택할 MIDI 

Program Change 메시지를 보내고자 하면, 595를 입력하면 됩니다(4 * 128 + 83). 

Bank Mode 
Bank Mode 파라미터는 MIDI Bank Change 메시지가 전송될 컨트롤러의 번호를 결정합니다. 

MIDI Bank Change 메시지는 악기 제조사마다 상이한 미디 컨트롤러 번호를 사용하지만, 대

개는 0, 32, 또는 0과 32를 함께 사용합니다. Kurzweil의 K2600의 경우에는 고유의 컨트롤러 

번호를 사용하기도 합니다.  

이 파라미터는 아래의 5가지 중에 선택할 수 있습니다.  

 

None MIDI Bank Change 메시지를 사용하지 않습니다. 

Ctl0 MIDI Bank Change 메시지가 컨트롤러 0번으로 보내집니다. 

Ctl32 MIDI Bank Change 메시지가 컨트롤러 32번으로 보내집니다. 

Ctl0/32 MIDI Bank Change 메시지가 컨트롤러 0번과 32번으로 보내집니다. 

K2600 MIDI Bank Change 메시지가 Kurzweil K2600의 Bank Change 컨트롤러 번호로 보

내집니다. 

 

[-]와 [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터는 Ctl0/32로 설정됩니다.  

Zone Status 
Zone Status 파라미터는 현재 선택한 존을 활성화시킬 것인지, 아니면 뮤트 시킬 것인지를 

결정합니다. Active와 Muted 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 

Active로 설정됩니다. 

Entry Program Change 
Entry Program Change 파라미터에서는 Setup 음색이 로딩되었을 때 현재 선택되어있는 

Zone이 MIDI Program Change 메시지를 보낼 것인지, 보내지 않을 것인지를 결정합니다. Off

와 On 중에 선택할 수 있는데, On을 선택하면 MIDI Program 파라미터에 명시된 Program 

음색에 대한 MIDI Program Change 메시지를 보내게 됩니다.  

[-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 On으로 설정됩니다. 
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Aux Send Level 
Aux Send Level 파라미터에서는 현재 선택된 Zone의 보조 이펙트(Auxiliary Effects)의 send 

level을 결정합니다. 0부터 127의 값 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누

르면 20으로 설정됩니다. 

Setup 음색의 보조 이펙트에 대한 설명은 68쪽의 ‘Auxiliary Effect에 대하여’와 68쪽의 

‘Common Parameters’를 참조하시기 바랍니다. 

 

Transpose 
Transpose 파라미터에서는 현재 선택된 Zone에 대한 조옮김을 설정합니다. -128부터 127의 

값 중에 선택하여 반음씩 조정할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 0으로 설

정됩니다. 

 

Entry Pan 
Entry Pan 파라미터에서는 Setup 음색이 로딩되었을 때 현재 선택된 Zone에서 전송할 Pan 

MIDI 메시지를 설정합니다. 0(왼쪽 끝으로)부터 127(오른쪽 끝으로)의 값 중에 선택할 수 있

으며, 패닝 없이 소리를 가운데에 위치하게 하려면 이 파라미터에 64를 입력하면 됩니다. [-] 

버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 64로 설정됩니다. 

 

Entry Volume 
Entry Volume 파라미터에서는 Setup 음색이 로딩되었을 때 현재 선택된 Zone에서 전송할 

Volume MIDI 메시지를 설정합니다. 0부터 127의 값 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 

버튼을 동시에 누르면 127로 설정됩니다. 

 

Low Velocity 
Low Velocity 파라미터에서는 현재 선택된 Zone에서 건반을 눌렀을 때 악기가 인식하기 위

한 velocity의 최소값을 설정할 수 있습니다. 1에서 127의 값 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼

과 [+] 버튼을 동시에 누르면 1로 설정됩니다. 

예를 들어 Low Velocity를 20으로 설정해 놓으면 20 이상의 velocity로 건반을 눌러야만 입력

됩니다. 20보다 작은 velocity로 건반을 누르면 입력되지 않습니다. 
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High Velocity 
High Velocity 파라미터에서는 현재 선택된 Zone에서 건반을 눌렀을 때 악기가 인식하기 위

한 velocity의 최고 값을 설정할 수 있습니다. 1에서 127의 값 중에 선택할 수 있으며, [-] 버

튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 127로 설정됩니다. 

예를 들어 High Velocity를 80으로 설정해 놓으면 80 이하의 velocity로 건반을 눌러야만 입

력됩니다. 80보다 큰 velocity로 건반을 누르면 입력되지 않습니다. 

 

Low Key 
Low Key 파라미터에서는 현재 선택된 Zone에서의 가장 낮은 음정을 설정할 수 있습니다. C-

1에서 G9의 음정 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 C-1로 설정됩

니다. 

예를 들어 Low Key를 C4로 설정해 놓으면 C4 또는 C4보다 높은 음정을 눌러야만 입력됩니

다. C4보다 낮은 음정을 누르면 입력되지 않습니다. 

 

High Key 
High Key 파라미터에서는 현재 선택된 Zone에서의 가장 높은 음정을 설정할 수 있습니다. 

C-1에서 G9의 음정 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 G9으로 설

정됩니다. 

예를 들어 High Key를 C4로 설정해 놓으면 C4 또는 C4보다 낮은 음정을 눌러야만 입력됩니

다. C4보다 높은 음정을 누르면 입력되지 않습니다. 

 

Bend Range Down 
Bend Range Down 파라미터에서는 Pitch Wheel의 가장 낮은 값을 결정합니다. 0에서 127의 

값 중에 선택하여 반음 단위로 조정하거나, Prog를 선택하여 현재 Zone에 설정된 Program음

색의 Bend Range 값을 사용할 수 있습니다. [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 12(12개의 

반음)로 설정됩니다. 

 

Bend Range Up 
Bend Range Up 파라미터에서는 Pitch Wheel의 가장 높은 값을 결정합니다. 0에서 127의 값 

중에 선택하여 반음 단위로 조정하거나, Prog를 선택하여 현재 Zone에 설정된 Program음색

의 Bend Range 값을 사용할 수 있습니다. [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 2(2개의 반

음)로 설정됩니다. 
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Continuous Controller Parameters 
SP4에는 다음과 같은 7개의 Continuous Controller가 있습니다. 

 Mod Wheel(모듈레이션 휠) 

 Control Knob Function 1 

 Control Knob Function 2 

 Control Knob Function 3 

 Control Knob Function 4 

 Control Knob Function 5 

 CC Pedal 

Edit Setup Mode에서 위의 컨트롤러들은 동일한 3가지 파라미터를 갖습니다: 

 

Destination 

Destination 파라미터에서는 현재 선택되어 있는 Zone에서 컨트롤러의 MIDI destination을 

결정합니다. 아래의 리스트에서 선택할 수 있습니다.  
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Entry Value 

Entry Value 파라미터에서는 Setup 음색이 로딩되었을 때 MIDI 메시지로 보내질 Continuous 

Controller의 초기값을 결정합니다. 0에서 127 사이의 값, 또는 None 중에 선택할 수 있으며, 

[-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 None으로 설정됩니다. 

Entry Value를 None으로 설정한 상태에서 현재의 Setup 음색을 불러오면, 컨트롤러는 그 상

태의 포지션에 해당하는 어떠한 값도 가질 수 있습니다. Entry Value에 특정 값을 입력한 경

우에는 현재의 Setup 음색을 로딩했을 때 이 값의 MIDI Controller 메시지가 보내집니다.  

 

Exit Value 

Exit Value 파라미터에서는 Setup 음색에서 빠져나갈 때 MIDI 메시지로 보내질 Continuous 

Controller의 초기값을 결정합니다. 0에서 127 사이의 값, 또는 None 중에 선택할 수 있으며, 

[-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 None으로 설정됩니다. 

Exit Value를 None으로 설정한 상태로 현재의 Setup 음색에서 빠져나가면, 컨트롤러는 그 상

태의 포지션에 해당하는 어떠한 값도 가질 수 있습니다. Exit Value에 특정 값을 입력한 경우

에는 현재의 Setup 음색에서 빠져나갈 때 이 값의 MIDI Controller 메시지가 보내집니다.  
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The Foot Switch Parameters 
Foot Switch의 작동에 영향을 미치는 4가지 파라미터가 있습니다: 

 

Destination 

Destination 파라미터에서는 현재 선택되어 있는 Zone에서 컨트롤러의 MIDI destination을 

결정합니다. MIDI destination의 리스트와 설명은 64쪽 ‘Destination’을 참조하시기 바랍니다. 

 

Mode 

Mode 파라미터에서는 Foot Switch의 전환 동작을 결정합니다. 다음의 두 가지 설정 중에 선

택할 수 있습니다: 

Momentary Momentary 스위치는 눌려있을 때에만 ‘on’의 값을 갖는 스위치로, 떼는 

순간에 ‘off’ 상태로 변하게 됩니다. 

Toggled Toggle 스위치는 일단 눌린 후에는 그 상태를 유지하는 스위치로, ‘off’일 

때 스위치를 누르면 ‘on’ 상태로 변하게 됩니다. 이 때 스위치를 한 번 더 누르면 ‘off’ 상태

로 돌아갑니다.  

 

[-], [+] 버튼을 동시에 누르면 Toggled로 설정됩니다. 

 

Entry State 

Entry State 파라미터에서는 Setup 음색이 로딩되었을 때 MIDI 메시지로 보내질 Foot Switch

의 상태를 결정합니다. None, On, Off 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 

누르면 None으로 설정됩니다. 

Entry State를 None으로 설정한 상태에서 현재의 Setup 음색을 불러오면, Foot Switch는 그 

상태의 포지션에 해당하는 값을 가지게 됩니다. Entry State에 특정 값을 입력한 경우에는 현

재의 Setup 음색을 로딩했을 때 이 값의 MIDI Controller 메시지가 보내집니다.  

 

Exit State 

Exit State 파라미터에서는 Setup 음색에서 빠져나갈 때 MIDI 메시지로 보내질 Foot Switch의 

상태를 결정합니다. None, On, Off 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르

면 None으로 설정됩니다. 

Exit State를 None으로 설정한 상태에서 현재의 Setup 음색에서 빠져나가면, Foot Switch는 

그 상태의 포지션에 해당하는 값을 가지게 됩니다. Exit State에 특정 값을 입력한 경우에는 

현재의 Setup 음색에서 빠져나갔을 때 이 값의 MIDI Controller 메시지가 보내집니다.  
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보조 이펙트(Auxiliary Effect)에 대하여 
Program 음색과 Setup 음색에는 모두 보조(AUX) 이펙트가 있습니다. 보조 이펙트는 음색의 

직접적인 경로상에 있다기 보다는, 음색을 ‘받은’ 후에 이펙트가 변화시킨 소리를 원래의 음

색과 섞어서 내보내는 효과를 의미합니다. 다음의 도표는 보조 이펙트를 통과한 소리의 신호 

경로를 나타낸 것입니다. 

 

 

Common Parameters 
앞서 나열한 Zone에 한정적인 파라미터들 외에도, Setup 음색에는 모든 Zone에 전반적으로 

적용되는 2가지 파라미터가 있습니다. 이는 Setup 음색에서 보조 이펙트의 설정에 관여합니

다. 

Aux Effect Override 
Aux Effect Override 파라미터는 Setup 음색의 보조 이펙트가 다른 이펙트에 의해 무효가 되

게 할 것인지, 아닐지를 결정합니다. 이 파라미터에는 Prog, 또는 0부터 999까지의 Chain 

Effect 번호 중에 선택할 수 있습니다.  

이 파라미터를 Prog로 설정하면 Program 음색들에서 설정된 하나의 보조 이펙트 설정을 사

용하게 됩니다-아래에 설명할 Aux Effect Channel 파라미터에도 적용될 Program 음색을 사용

자가 선택할 수 있습니다. Effect Chain에 Aux Effect Override를 설정하면 Program 음색에서 

설정되어 있지 않은 보조 이펙트를 선택하여 설정할 수도 있습니다. 어떠한 방식으로든, 

Setup 음색에서는 모든 Zone에 동일한 보조 이펙트가 사용됩니다. 
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Aux Effect Channel 
Aux Effect Override 파라미터를 Prog로 설정한 경우, Aux Effect Channel 파라미터에서 Setup 

음색 전체에 어떤 Zone의 보조 이펙트를 적용할지 선택할 수 있습니다. Setup 음색에서 사

용중인 Zone의 MIDI 채널 중에 하나를 선택합니다. 

선택한 채널의 Zone에서 사용된 보조 이펙트는 Setup 음색 전체의 보조 이펙트로써 로딩됩

니다. Aux Effect Override를 Prog로 설정했을 때, 이 파라미터를 변경하면 음색의 변화에만 

영향을 미칩니다.  

 

Setup Mode에서 저장하기 

 

 

Knob를 이용하여 현재 Setup 음색을 수정한 경우, [Save] 버튼에 불이 들어오며 음색에 변화

가 있었음을 알려줍니다. 수정된 Setup 음색을 저장하려면 [Save] 버튼을 한 번 누릅니다. 저

장이 진행되는 동안 [Save] 버튼이 깜빡 거리며 User Bank LED에도 불이 들어옵니다.  

저장하려는 Setup 음색이 SP4의 기본 음색(Bank 1에 있는)을 수정한 것이라면, User Bank의 

빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택됩니다. User Bank에 64개 음색이 모두 저

장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번호에 덮어쓰는 방식으로 저장됩니다.  

저장하려는 Setup 음색이 이미 User Bank에 저장되어있던 것이라면, 그 자리에 그대로 저장

됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 Setup 음색의 이름을 바꾸려면 [Group Select] 버튼과 

[Sound Select]의 숫자, 문자 입력 기능을 이용합니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 있을 때), 

[Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번호)를 지정해줄 수 

있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 [-], [+] 버튼을 이용해 위치

를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 수 있습

니다. 
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9장 

Global Mode 
 

이번 장에서는 Global Mode의 특징에 대해 알아봅니다. 

Global Mode에서는 SP4의 전반적인 파라미터들을 설정할 수 있습니다. 또한 hard reset을 

통해 악기를 초기화시킬 수 있습니다.  

주의: 악기 초기화 시에는 사용자가 생성한 Program 음색, Setup 음색과 Global 설정이 모

두 지워집니다. 

다른 Mode에서 [Global] Function 버튼을 누르면 Global Mode로 진입하며, [Global] 버튼에 

불이 들어옵니다. Global Mode에 진입할 때, 악기의 전원을 켠 이후에 마지막으로 선택했던 

파라미터(전원을 켠 후에 처음으로 Global Mode에 진입했다면 Tuning 파라미터)가 선택됩니

다.  
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파라미터 선택과 편집 
Global Mode에서 [Chan/Param] 버튼을 이용해 파라미터(또는 dialogue)를 스크롤 할 수 있

습니다. 

 

 

선택한 파라미터를 편집하기 위해서는 간단하게 [Next] 버튼과 [Previous] 버튼을 이용하면 

됩니다. 두 개의 버튼을 동시에 누르면 파라미터에 따라서 다른 값으로 넘어가게 됩니다(아

래의 각 파라미터에서 자세히 설명). 또한 [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼의 이차

적 기능을 이용해 숫자를 입력하는 방법도 있습니다.  
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Global 파라미터 
다음은 SP4의 전반적인 파라미터들입니다. 이 파라미터들의 설정은 어떤 Program 음색 또는 

Setup 음색이 선택되어있든지 상관없이 적용됩니다. 

Tuning 
Tuning 파라미터에서는 Cent 단위로 미세 음정 조율을 할 수 있습니다(1 Cent는 반음을 100

개로 나눈 것으로, 하나의 반음은 100 Cent를 의미합니다). -100에서 100의 값 중에 선택할 

수 있으며, 기본적으로는 0으로 설정되어 있습니다. [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 0으

로 설정됩니다. 

Velocity Map (VMap) 
Velocity Map (VMap) 파라미터에서는 SP4의 MIDI velocity map을 선택할 수 있습니다. 동일

한 세기로 건반을 눌러도 map에 따라 상이한 MIDI velocity 값을 생성하게 됩니다(Setup 음

색별, Zone별 velocity 설정 중에 최고점의 노트에 적용됩니다??). 기본적인 map(Linear)은 

velocity 표현의 범위가 가장 넓지만, 이 기본 설정이 사용자의 연주 스타일에 맞지 않는 경

우에는 다음의 설정들 중에 원하는 다른 map을 선택할 수 있습니다.  

 

Linear  

건반을 누르는 velocity에 비례하여 MIDI velocity 값이 출력됩니다. 건반이 인식할 수 있는 

범위에서 가장 빠르게 타건 했을 때 가장 큰 MIDI velocity 값을 갖고, 가장 느리게 타건 했

을 때 가장 낮은 값을 갖습니다. Linear map에서 그 외의 velocity 값은 최저점과 최고점 사

이를 균등하게 분할하여 적용됩니다.  

 

Light 1/Light2/Light3  

Linear map에 비해 MIDI velocity 값이 크게 출력됩니다. Light 1부터 Light 3의 map을 이용

하면 동일한 세기로 타건 해도 더 큰 MIDI velocity 값을 낼 수 있습니다(Light 3이 가장 수

월합니다). 이 map들은 앙상블 연주에 적합합니다. 

 

Hard 1/Hard 2/Hard 3  

Linear map에 비해 MIDI velocity 값이 작게 출력됩니다. Hard 1부터 Hard 3의 map을 이용하

면 동일한 세기로 타건 해도 더 작은 MIDI velocity 값을 내게 됩니다(Hard 3이 가장 무겁게 

느껴집니다).  

 



74 

 

Piano Touch  

어쿠스틱 피아노의 타건 velocity 반응과 유사하게 MIDI velocity를 출력할 수 있습니다. 어쿠

스틱 피아노 Program 음색을 사용하여 연주할 때 가장 적합합니다. 

 

Easy Touch 

Light map과 비슷하게 작동하여 큰 MIDI velocity 값을 쉽게 낼 수 있지만, 큰 MIDI velocity

를 낼 때 더욱 섬세한 조작을 가능하게 합니다.  

 

GM Receive  

GM(General MIDI) sound set을 사용하는 키보드에서 흔히 사용하는 velocity map을 구현한 

것입니다. GM Receive map은 중간 세기로 타건 했을 때 Linear map과 비교하여 보다 큰 

MIDI velocity 값을 출력합니다. 또한 MIDI in 단자로 들어오는 신호뿐 아니라 SP4의 건반에

서 입력되는 값에도 영향을 미칩니다. 

 

[-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 Linear로 설정됩니다. 

FX Select (FXSel) 
FX Select (FXSel) 파라미터에서는 이펙트의 중단에 있어서 SP4가 어떻게 반응할 것인지를 결

정합니다. Performance와 Multitrack 중에 선택할 수 있으며, [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누

르면 Performance로 설정됩니다. 

FX Select를 Performance로 설정하면 SP4는 Program 음색을 바꿀 때, 실행되고 있는 이펙트

에 대한 간섭을 최소화하고 새로 입력되는 값들이 유지되고 있는 음들을 방해하지 않도록 

합니다. Program Mode에서 외부 시퀀서가 SP4를 컨트롤 하는 경우에는 FX Select를 

Multitrack으로 설정하는 것이 간섭을 최소화합니다.  

Channel Enable (ChanEn) 
16개의 MIDI 채널마다 각각 Channel Enable (ChanEn) 파라미터를 Enable과 Disable 중에 선

택할 수 있습니다. Enable로 설정하면 그 채널은 MIDI 메시지를 전송하거나 받을 수 있고, 

Disable로 설정하면 불가능해집니다. [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 Enable로 설정됩니

다. 

Destination (Dest) 
Destination 파라미터는 건반을 누르거나 컨트롤러를 조작함으로써 만들어진 미디 데이터를 

SP4의 사운드 엔진으로 보낼 지, MIDI OUT 단자를 통해 외부로 보낼 지, 혹은 양쪽 모두에 

보낼 지를 결정합니다. 아래의 세 가지 중에 선택할 수 있습니다. 
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Local  

미디 데이터는 SP4의 사운드 엔진으로만 보내지고 MIDI OUT 단자로는 보내지지 않습니다. 

MIDI  

미디 데이터는 MIDI OUT 단자로만 보내지고 SP4의 음색은 비활성화됩니다. 

Local+MIDI  

미디 데이터는 SP4의 사운드 엔진과 MIDI OUT 단자 양쪽 모두를 통해 보내집니다. 

 

사용자의 필요에 따라 원하는 Destination을 선택합니다. SP4로 연주하지만 그 데이터가 SP4

와 연결된 외부 MIDI 장비로 보내지는 것은 원치 않는 경우에는 Local로 설정하고, 이와 반

대로 SP4를 음원 없이 미디 컨트롤러 용도로만 사용하려는 경우에는 MIDI로 설정합니다. 

SP4의 음원을 이용하면서 동시에 미디 컨트롤러로도 사용하려면 Local+MIDI를 선택하면 됩

니다.  

[-]와 [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터는 Local+MIDI로 설정됩니다.  

Bank Select (BankSel) 
Bank Select (BankSel) 파라미터는 MIDI Bank Change 메시지가 전송될 컨트롤러의 번호를 결

정합니다. MIDI Bank Change 메시지는 악기 제조사마다 상이한 미디 컨트롤러 번호를 사용

하지만, 대개는 0, 32, 또는 0과 32를 함께 사용합니다.  

이 파라미터는 아래의 4가지 중에 선택할 수 있습니다.  

 

None MIDI Bank Change 메시지를 사용하지 않습니다. 

Ctl0 MIDI Bank Change 메시지가 컨트롤러 0번으로 보내집니다. 

Ctl32 MIDI Bank Change 메시지가 컨트롤러 32번으로 보내집니다. 

Ctl0/32 MIDI Bank Change 메시지가 컨트롤러 0번과 32번으로 보내집니다. 

 

[-]와 [+] 버튼을 동시에 누르면 이 파라미터는 Ctl0/32로 설정됩니다.  

Program Change (ProgChg) 
Program Change (ProgChg) 파라미터에서는 Setup 음색에 대한 MIDI Program Change 메시

지를 보낼 것인지, 보내지 않을 것인지를 결정합니다. On과 Off 중에 선택할 수 있으며, [-] 

버튼과 [+] 버튼을 동시에 누르면 On으로 설정됩니다. 

MIDI Program Change Mode를 통해 MIDI Program Change를 수행하면, Global Program 

Change 파라미터(Global MIDI Transmit 파라미터도 역시)의 설정은 무시됩니다. 
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Local Keyboard Channel (LclKbdChan) 
Local Keyboard Channel 파라미터의 설정을 바꾸는 것은 SP4가 단지 외부 음원으로부터 

MIDI 정보를 받기만을 원할 때 유용합니다. 사용자의 스튜디오 내의 모든 장비나 다수의 외

장 시퀀서를 컨트롤하는 용도로 사용하는 별도의 MIDI 키보드가 있는 경우에 이 파라미터를 

이용합니다. SP4를 독립적인 workstation이나 연주용 키보드로 이용하고자 할 때에는 이 파

라미터를 무시해도 무관합니다. 

Local Keyboard Channel은 SP4가 하나의 채널에 대한 MIDI 정보를 받을 수 있도록 합니다. 

그 다음 그 정보를 다시 채널 분배하여 Setup 음색의 4개의 존을 컨트롤하고 연주할 수 있

도록 합니다. MIDI 정보가 단 하나의 채널로 전송되어도 가능합니다.  

Program Mode에서 Local Keyboard Channel은 SP4의 현재 선택된 채널로 들어오는 정보를 

재배치하게 됩니다. 이 기능을 이용하면, Local Keyboard Channel로 들어오는 모든 MIDI 정

보뿐 아니라 SP4의 MIDI 단자와 USB Out 단자로 보내지는 정보를 모두 받아들입니다.  

 Local Keyboard Channel로 SP4를 더욱 편리하게 활용할 수 있습니다. SP4의 현재 선택된 채

널로 들어오는 MIDI 정보를 재배치하면, Program Mode에서 사용자는 언제나 SP4의 현재 채

널에 설정된 Program 음색을 연주하게 됩니다. 들어오는 MIDI 정보는 SP4의 MIDI 단자와 

USB Out 단자로 보내지는 정보도 모두 받아들입니다. 반면에, 이 경우에 사용자의 MIDI 정

보가 전송될 채널의 번호는 SP4의 Local Keyboard Channel과 같아야 합니다. 

Setup 음색에서는 조금 다르게, Local Keyboard Channel을 Setup 음색의 모든 Zone을 연주 

가능하게 하기 위해서 사용합니다. LclKbdChan의 값을 외부 미디의 MIDI 소스가 사용중인 

채널과 동일하게 맞춰주어야 합니다(예를 들어 MIDI 정보가 Channel 1을 통해 전송된다면, 

LclKbdChan을 1로 설정합니다). Local Keyboard Channel을 통해 SP4가 받는 모든 MIDI 정보

는 Setup 음색의 Zone에서 사용할 채널과 Control Destination으로 재배치하게 됩니다. 

SP4는 또한 Local Keyboard Channel을 통해 받는 특정 MIDI Controller 메시지를 변환함으로

써 SP4의 컨트롤러(Mod Wheel, Control Knob 등)의 기본 설정에 대응할 수 있도록 합니다. 

컨트롤러의 지정은 Setup 음색에서 다뤄지고, Edit Setup Mode에서 Zone 별로 정의할 수 있

습니다. Setup 음색의 Zone마다 각기 다른 컨트롤러 설정이 가능합니다. 

Sysex ID 
Sysex ID 파라미터에서는 사용자가 동일한 MIDI manufacturer ID number를 갖는 두 개 이상

의 장비를 사용하는 경우, 장비별 ID number를 부여할 수 있습니다. 0부터 127까지의 숫자 

중에 선택 가능합니다. 

하나의 소스로부터 Sysex 메시지를 받는 다수의 SP4를 사용하지 않는 경우에는 Sysex ID 파

라미터를 바꿀 필요 없이 기본값 0으로 설정해 두면 됩니다. 
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하나의 소스로부터 Sysex 메시지를 받는 다수의 SP4를 사용한다면, 각각의 SP4가 다른 

Sysex ID를 갖고 있는지 확인해야 합니다. 이를 통해 Sysex ID 가 부여된 적합한 SP4로 

Sysex 메시지가 전송될 수 있도록 합니다.  

Sysex ID에 상관없이 Sysex 메시지를 받을 수 있도록 하려면, Sysex ID를 127로 설정해 줍니

다. 

 

‘Hard Reset?’ 
 

주의: Hard Reset 시에는 사용자가 생성한 Program 음색, Setup 음색이 모두 지워지고, 모

든 파라미터가 초기 값으로 돌아갑니다. 실행 후에는 이전으로 돌릴 수 없습니다. 

‘Hard Reset?’에서는 SP4를 공장 초기화시킵니다. 이 화면에서 [Next] 버튼을 누르면 

‘Confirm?’이라는 문구가 뜨고, 한번 더 [Next] 버튼을 누르면 악기는 초기화 됩니다. 

‘Confirm?’ 화면에서 [Previous] 버튼을 누르면 다시 ‘Hard Reset?’ 화면으로 돌아갑니다. 

SP4를 초기화하기 전에 사용자의 작업을 모두 외부 저장매체에 저장했는지 (77쪽의 ‘Save 

All?’ 참조) 확인합니다. 일단 삭제된 후에는 다시 불러올 수 없습니다. 

Hard Reset 화면에서 벗어나려면 [Chan/Param] 버튼을 눌러 다른 파라미터를 선택하거나 

[Mode Function] 버튼을 눌러 다른 Mode로 진입하면 됩니다. 

 

‘Save All?’ 
 

‘Save All?’ 에서는 USB 케이블을 통해 연결된 컴퓨터에 User Bank 내의 Program 음색과 

Setup 음색을 모두 저장할 수 있습니다. 이 화면에서 [Next] 버튼을 누르면 Yes를 선택하고, 

[Previous] 버튼을 누르면 실행하지 않습니다.  

컴퓨터가 연결된 상태에서 Yes를 선택하면, 화면에는 ‘Press Next for saving the file’이라는 

문구가 뜹니다. 이 때 [Previous] 버튼을 누르면 저장 환경을 벗어나며 ‘Save All?’ 화면으로 

돌아가게 됩니다. [Next] 버튼을 누르면 SP4의 임시 드라이브에 저장하면서 화면에는 ‘The 

file is in the temporary drive, copy it to your hard disk’라는 문구가 뜹니다. 저장 중에 문제

가 발생한 경우에는 화면에 ‘Save Error’라는 메시지가 나타납니다. 

SP4에 컴퓨터가 연결되지 않은 경우에는 화면에 ‘Please connect the unit to the computer’라

는 에러 메시지가 보여집니다. 여기서 [Previous] 버튼을 누르면 ‘Save all?’ 화면으로 돌아가

고, [Next] 버튼을 누르면 컴퓨터와의 연결을 다시 시도합니다. 
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‘Load All?’ 
‘Load All?’ 에서는 USB 케이블을 통해 연결된 컴퓨터에 이전에 저장되었던 User Bank 내의 

Program 음색과 Setup 음색을 모두 불러올 수 있습니다. 이 화면에서 [Next] 버튼을 누르면 

Yes를 선택하고, [Previous] 버튼을 누르면 실행하지 않습니다.  

컴퓨터가 연결된 상태에서 Yes를 선택하면, 컴퓨터에 SP4가 임시 드라이브로 나타나며 

화면에는 ‘Put the file to be loaded into the temporary drive’라는 문구가 뜹니다. 이 때 

[Previous] 버튼을 누르면 로딩 환경을 벗어나며 ‘Load All?’ 화면으로 돌아가게 됩니다. 

[Next] 버튼을 누르면 해당 파일을 로딩한 후에 화면에는 ‘File Loaded’라는 문구가 뜹니다. 

SP4의 임시 드라이브에 파일이 없는 경우에는 화면에 ‘Nothing loaded’라는 메시지가, 로딩 

중에 문제가 발생한 경우에는 화면에 ‘Load Error’라는 메시지가 나타납니다. 

SP4에 컴퓨터가 연결되지 않은 경우에는 화면에 ‘Please connect the unit to the computer’라

는 에러 메시지가 보여집니다. 여기서 [Previous] 버튼을 누르면 ‘Load all?’ 화면으로 돌아가

고, [Next] 버튼을 누르면 컴퓨터와의 연결을 다시 시도합니다. 
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System Mode 
 

주의: 이 장을 모두 읽고 숙지하기 전에는 System Mode의 어떠한 환경도 조작하지 마십시

오. 

이번 장에서는 System Mode의 특징에 대해 알아봅니다. 

System Mode에서는 악기의 다양한 내부 시스템과 프로세스를 진단/테스트할 수 있으며, SP4

의 OS 관리 및 업그레이드도 이 곳에서 이루어집니다. 이 곳에서 사용자가 접하는 기능들은 

SP4의 조작을 통제하므로, System Mode는 꼭 필요한 경우에만 이용하시기 바랍니다. 

System Mode로 진입하는 방법은 다음과 같습니다: 

1. SP4의 전원을 끕니다. 

2. [Shift] 버튼을 누른 상태에서 SP4의 전원을 켭니다. (일반적으로 악기의 전원을 켜면 

화면에 ‘Loading…’이라는 문구가 나오는 것과 달리) 화면에 ‘SP4 bootloader vx.x’ 

(x.x에는 bootloader 소프트웨어의 버전이 나타납니다) 라는 문구가 지나갈 때까지 

[Shift] 버튼을 누르고 있어야 합니다. 그러면 ‘Run SP4_SP76II’ 옵션을 실행하게 됩

니다. 

3. [Shift] 버튼을 놓으면 System Mode에 진입한 상태가 됩니다. 

[Chan/Param] 버튼을 이용해 System Mode의 목록을 스크롤 할 수 있습니다. 

 Run SP4 

 Update Software 

 Run Diagnostics 

 System Reset 

 File Utilities 

 

주의: System Reset과 File Utilities를 실행하면 사용자의 설정한 모든 object가 삭제됩니다. 
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System Mode에서의 버튼 
System Mode에서 다음의 버튼들은 아래와 같은 기능으로 사용됩니다. 

Previous  ‘cancel’ 버튼과 비슷한 기능으로, 상위 메뉴로 이동합니다. 

Next  ‘OK’ 버튼과 비슷한 기능으로, 선택한 옵션에 대한  

하위 메뉴로 이동합니다. 

Chan/Param Up 메뉴/하위 메뉴에서는 ‘이전의’ 메뉴 옵션으로 이동하고,  

진단/테스트가 완료된 후에는 진단 결과나 기타 내용들에 대해  

위로 스크롤 할 수 있습니다. 

Chan/Param Down  메뉴/하위 메뉴에서는 ‘다음의’ 메뉴 옵션으로 이동하고,  

진단/테스트가 완료된 후에는 진단 결과나 기타 내용들에 대해  

아래로 스크롤 할 수 있습니다. 

Run SP4 
System Mode의 첫 번째 옵션으로, [Next] 버튼을 누르면 OS를 로딩하여 악기의 전원을 켰을 

때와 같이 SP4를 구동합니다(정상적으로 SP4의 전원을 켰을 때 나타나는 ‘Loading…’ 메시

지는 뜨지 않습니다). 

Update Software 
이 그룹 내의 조작은 Kurzweil 사이트에서 다운로드 한 OS와 Object를 인스톨할 때 사용됩

니다. 업데이트 파일은 ‘KUF’의 확장자명을 가지며, 이는 시스템 업데이트에 필요한 파일들

을 모아 압축한 것입니다.  

Update 
1. Kurzweil 웹사이트에서 업데이트 파일을 다운로드 하여, 사용자의 컴퓨터의 폴더나 

디렉터리에 저장합니다. 

2. SP4의 전원을 끈 채로 USB 케이블을 이용해 컴퓨터와 연결합니다. 그리고 79쪽의 

설명에 따라 System Mode로 진입하면, 컴퓨터에 SP4가 드라이브의 형태로 나타납

니다. 

3. [Chan/Param Down] 버튼을 한 번 누르면 ‘Update Software’라는 다음 옵션을 선택

하게 됩니다. 여기서 [Next] 버튼을 눌러 이 옵션의 하위 메뉴로 넘어갑니다. 

4. [Next] 버튼을 누르면 업데이트가 시작되면서 화면에는 컴퓨터의 SP4 드라이브에서 

업데이트 파일을 복사할 것인지를 묻는 메시지가 나타나는데, 파일을 복사하도록 합

니다. 복사가 완료된 후에는 ‘장치 안전하게 제거’를 통해 SP4 드라이브를 컴퓨터에

서 제거합니다.  
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5. SP4에서 [Next] 버튼을 누릅니다. KUF 파일이 유효한 것이라면 SP4의 화면에는 

‘Updating’이라는 메시지가 뜹니다. 업데이트는 1~2분 정도 소요됩니다. 

6. ‘Done’ 메시지를 확인한 후에 악기를 작동시키거나 [Previous] 버튼을 눌러 System 

Mode의 메인 메뉴로 돌아갑니다. 

Restore 
SP4의 소프트웨어를 업데이트할 때마다 기존에 설치되어있는 소프트웨어에 대한 백업 파일

이 만들어집니다. 새롭게 업데이트한 파일에 문제가 있거나 단순히 문제 해결의 목적으로 이

전의 소프트웨어로 돌아갈 필요가 있는 경우에 사용합니다. 

 NOTE: 바로 이전에 설치되어있는 버전의 소프트웨어만 백업됩니다. Restore를 반복해서 실행

하면 현재의 버전이 다시 백업되기 때문에, 두 가지 버전의 소프트웨어 사이를 스위칭 할 수 

있습니다. 

Update와 달리 Restore는 SP4를 컴퓨터와 연결할 필요가 없습니다.  

1. SP4의 전원을 끄고 79쪽의 설명에 따라 System Mode로 진입합니다. 

2. [Chan/Param Down] 버튼을 한 번 누르면 ‘Update Software’라는 다음 옵션을 선택

하게 됩니다. 여기서 [Next] 버튼을 눌러 이 옵션의 하위 메뉴로 넘어가면 ‘Update’ 

메뉴가 나타납니다. 

3. [Chan/Param Down] 버튼을 눌러 ‘Restore’ 옵션을 선택합니다. 

4. [Next] 버튼을 누르면 Restore가 실행됩니다. 

Run Diagnostics 
보통의 경우에 ‘Run Diagnostics’ 기능을 사용할 필요는 거의 없습니다. 이 기능은 대개 공장

이나 서비스 센터의 엔지니어들이 하드웨어의 문제를 점검할 때 사용됩니다. 그러나 사용자

가 특정 증상에 대한 진단이나 문제점 해결을 위해 이 기능이 필요한 경우에는 Kurzweil의 

검증된 기술자에게 문의하시기 바랍니다. 

System Reset 
 

주의: System Reset은 사용자가 만든 모든 object를 지우게 됩니다. 

 

많은 음색을 만들고, 사용자의 object를 계속해서 수정하여 덧붙이고, 파일들을 외부 메모리

에 저장하는, 이러한 과정들을 여러 번 실행하여 SP4의 파일들이 복잡해지면 이를 초기 상

태로 되돌리기를 원할 때 이 기능을 사용합니다. 만일 Program 음색이나 Setup 음색으로 작

업함에 있어 문제가 발생하거나, 원인 모를 하드웨어 문제가 있다고 판단이 될 때 유용합니

다.  
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사용자의 모든 object를 삭제하고 공장 초기 상태로 복구하려면, [Chan/Param] 버튼을 눌러 

System Reset utility 메뉴를 찾은 다음 [Next] 버튼을 누릅니다. SP4에 확인을 묻는 메시지가 

나오면 [Next] 버튼을 눌러 System Reset을 실행하거나 [Previous] 버튼을 눌러 상위 메뉴로 

이동합니다. 

System Reset을 실행하기 전에 Global Mode에서 사용자의 작업을 먼저 저장(77쪽의 ‘Save 

All?’ 참조)해야 한다는 것을 기억하시기 바랍니다. SP4에서 한 번 지워진 데이터는 복구할 

수 없습니다. 

 

File Utilities 
주의: 이 작업은 SP4의 운영 체계, 악기에 내장되어있던 object, 사용자가 만든object를 모두 

삭제합니다. 

 

File Utilities는 포맷(Format)이라는 단 하나의 작업만을 수행하여, SP4의 system flash 

memory, OS software를 포함한 모든 데이터를 삭제합니다. 사용자의 SP4의 성능 개선을 위

해 꼭 필요하다고 판단되는 경우가 아니라면 이를 실행하지 않는 것이 좋습니다. 그럼에도 

실행해야 하는 상황이라면 SP4의 모든 파일과 software를 미리 백업해두시기 바랍니다. 

포맷한 후에도 System Mode에는 접근 가능하기 때문에 SP4를 업데이트를 통해 다시 동작

하도록 할 수 있습니다. 

 

포맷하는 방법은 다음과 같습니다. 

1. 79쪽의 설명에 따라 System Mode로 진입합니다. 

2. [Chan/Param Up] 버튼을 눌러 ‘File Utilities’ 메뉴를 선택하고 [Next] 버튼을 누릅니

다. 화면에 ‘Delete All?’이라는 메시지가 나타납니다. 

3. [Next] 버튼을 눌러 포맷을 진행합니다.  
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튜토리얼(SP4 활용하기) 
 

이번 장에서는 object를 편집하여 활용하는 예제들을 함께 따라 하며 Setup 음색 편집 과정

에 대해 쉽게 이해할 수 있도록 도와줍니다. 그리고 어떠한 기술적인 작업에 대한 설명을 통

해, 사용자에게 옳은 방향을 제시합니다. 

 

Program 음색을 이용해 Setup 음색 만들기 
이번 예제에서는 Program 음색을 이용해 두 개의 Zone으로 이루어진 Setup 음색(Split 또는 

Layer 기능 활용)을 만들어 봅니다. 

Program Mode에서 Split이나 Layer를 생성하면, 사실상 Setup음색을 만든 것과 같습니다. 이 

기능들은 Zone을 활성화하고 Program 음색을 불러오기 위해 Edit Setup Mode로 진입하는 

과정이 필요 없기 때문에 편리하게 사용할 수 있습니다. 간단히 [Split] 또는 [Layer] 버튼만 

누르면 SP4는 자동으로 두 개의 Zone으로 이루어진 Setup 음색을 자동으로 생성합니다(이 

Split의 파라미터들은 기본값으로 생성됨). 

Program 음색을 이용해 Split Setup 음색 만들기  
첫 번째 예제로 건반의 왼손 구간(Secondary Voice-두 번째 음색)에 신스 음색을, 오른손 구

간(Primary Voice-주요 음색)에는 기타 음색을 이용해 Split된 Setup 음색을 만들어 보겠습니

다. 우선 B2(가운데 도(C4) 건반에서 한 옥타브와 반음 아래 건반)에서 건반 영역을 나누어 

오른손으로 솔로 연주를 할 수 있도록 오른쪽 구간을 더 넓게 설정해 줍니다. 그리고 오른손 

구간을 왼손 구간에 비해 조금 더 크게 설정한 후에, 왼손 구간을 한 옥타브 낮춥니다. 이 

내용을 그림으로 나타내면 다음과 같습니다. 
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다음의 단계를 따라 위의 예제를 직접 실행해봅시다. Split Setup 과정을 모두 마치기 전에는 

Split 파라미터 페이지에서 빠져 나오지 않도록 주의해야 합니다. 의도하지 않게 빠져 나온 

경우에는 Program Mode로 다시 돌아가서 1번 단계부터 다시 시작합니다. 

 

1. [Program] Function 버튼을 눌러 Program Mode로 진입합니다. [-] 버튼이나 [+] 버

튼, 또는 각종 [Select] 버튼을 이용해 Split의 주요 음색으로 배치할 Program 음색을 

선택합니다. 본 예제에서는 ‘102 Rockin’ Lead’ 음색을 선택해 봅시다. 

 

2. [Split] Function 버튼을 눌러 가운데 도를 중심으로 두 개의 Zone이 만들어지도록 

합니다. 이 때 두 개의 Zone에는 같은 조건으로 음색이 지정됩니다(건반 구간과 

MIDI 전송 채널 제외)-동일한 Program 음색, 볼륨, 전조 설정. 아래의 그림은 현재

의 Split Setup 상태를 나타낸 것입니다. 

 

 

[Split] 버튼을 누르자마자 [Save] 버튼에 불이 들어오는데, 이는 수정된 부분이 있다

는 것을 의미합니다. [Save] 버튼에 대해서는 마지막 단계에 설명할 것입니다. 

 

3. Split Program을 바꾸어 봅시다. Split Program은 두 번째 음색을 결정하게 됩니다. 

화면에 ‘Split Program: 102 Rockin’ Lead’라는 문구가 뜨고, [-], [+] 버튼이나 [Select] 

버튼을 이용해 Program 음색을 선택해 줍니다. 본 예제에서는 Split Program으

로 ’40 Classic Comp’를 선택해봅시다. 아래의 그림은 현재의 Split Setup 상태를 나

타낸 것입니다. 
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4. 이제 Split Volume을 바꾸어 봅시다. Split Volume은 두 음색 사이의 상대적인 음량

을 결정합니다: 이 값을 + 값으로 입력하면 주요 음색은 작아지면서 두 번째 음색

의 볼륨이 커지고, - 값으로 입력하면 이와 반대로 두 번째 음색이 작아지면서 주요 

음색의 볼륨이 커집니다. 

우선, [Chan/Param] 버튼을 눌러 Split Volume 파라미터를 선택한 후에 [-], [+] 버튼

을 이용해 Split Volume의 값을 입력합니다. 본 예제에서는 주요 음색인 기타를 신

스 소리보다 살짝 크게 설정할 것이기 때문에 이 파라미터에 -20을 입력합니다. 

 

5. Split Key를 변경해 봅시다. Split Key는 주요 음색의 건반 범위에서 가장 낮은 음정

을 결정하고, 바로 아래의 음정이 두 번째 음색에서 가장 높은 음정이 됩니다. 

우선, [Chan/Param] 버튼을 눌러 Split Key 파라미터를 선택합니다. 

NOTE: [Sound Select H(Enter)] 버튼을 누른 상태에서 원하는 건반을 누름으로써 

Split Key를 직접 지정하는 방법도 있습니다([-], [+] 버튼도 이용 가능). 

본 예제에서는 위에 설명한 방법에 따라 Split Key를 47로 설정해 봅시다(가운데 도

(C4)의 음정 번호는 64입니다). 

 

아래의 그림은 현재의 Split Setup 상태를 나타낸 것입니다. 

  

 

6. Split Transposition을 변경해 봅시다. Split Transposition은 주요 음색에 대한 두 번째 

음색의 상대적인 전조 범위를 결정하며 -24, -12, 0, 12, 24 중에 선택할 수 있습니다. 

우선, [Chan/Param] 버튼을 눌러 Split Transposition 파라미터를 선택한 후에 [-], [+] 

버튼을 이용해 Split Transposition의 값을 입력합니다. 본 예제에서는 신스 음색을 

한 옥타브 낮게 이용하고자 하기 때문에, 이 파라미터에 -12를 입력합니다. 

 

7. 마지막으로 우리가 새롭게 만든 Setup 음색을 저장해 봅시다. [Save] 버튼에 불이 

들어온다는 것을 상기하며, [Save] 버튼을 한 번 누르면 Setup 음색이 저장됩니다. 

저장 진행 중에는 [Save] 버튼의 불이 깜빡 거리며 User Bank의 LED에도 불이 들어

옵니다.  
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Setup에서 User Bank의 빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택되고, User Bank에 

64개 음색이 모두 저장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번호에 덮어쓰는 방식으

로 저장됩니다. 저장하려는 Setup 음색이 이미 User Bank에 저장되어있던 것이라면, 그 자리

에 그대로 저장됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 Setup 음색의 이름을 바꾸려면 [Group 

Select] 버튼과 [Sound Select]의 숫자, 문자 입력 기능을 이용합니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 있을 때), 

[Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번호)를 지정해줄 수 

있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 [-], [+] 버튼을 이용해 위치

를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. [Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버

튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 수 있습니다. 

이제 사용자의 Split Setup 음색이 완성되었습니다! 

Program 음색을 이용해 Layer Setup 음색 만들기 
이번 예제에서는 비브라폰(Vibes) 음색 Layer와 플루트(Flute) 음색 Layer를 이용하여 Layer 

Setup 음색을 만들어 봅니다. 비브라폰을 플루트보다 조금 더 크게 하고, 플루트의 음정을 

한 옥타브 낮게 할 것입니다. 여기서는 비브라폰이 주요 음색, 플루트가 두 번째 음색이 됩

니다. 아래의 그림은 이 설정을 그림으로 나타낸 것입니다. 

 

다음의 단계를 따라 위의 예제를 직접 실행해봅시다. Layer Setup 과정을 모두 마치기 전에

는 Layer 파라미터 페이지에서 빠져 나오지 않도록 주의해야 합니다. 의도하지 않게 빠져 나

온 경우에는 Program Mode로 다시 돌아가서 1번 단계부터 다시 시작합니다. 

1. [Program] Function 버튼을 눌러 Program Mode로 진입합니다. [-] 버튼이나 [+] 버

튼, 또는 각종 [Select] 버튼을 이용해 Layer의 주요 음색으로 배치할 Program 음색

을 선택합니다. 본 예제에서는 ‘76 Real Vibes’ 음색을 선택해 봅시다. 

2. [Layer] Function 버튼을 눌러 같은 건반 영역을 사용하는, 다시 말해 건반 영역이 

중복되는 두 개의 Zone으로 구성된 Setup 음색이 만들어지도록 합니다. 이 때 두 

개의 Zone에는 같은 조건으로 음색이 지정됩니다(채널 제외)-동일한 Program 음색, 

볼륨, 전조 설정. 아래의 그림은 현재의 Layer Setup 상태를 나타낸 것입니다. 
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[Layer] 버튼을 누르자마자 [Save] 버튼에 불이 들어오는데, 이는 수정된 부분이 있

다는 것을 의미합니다. [Save] 버튼에 대해서는 마지막 단계에 설명할 것입니다. 

3. Layer Program을 바꾸어 봅시다. Layer Program은 두 번째 음색을 결정하게 됩니다. 

화면에 ‘Layer Program: 76 Real Vibes’라는 문구가 뜨고, [-], [+] 버튼이나 [Select] 버

튼을 이용해 Program 음색을 선택해 줍니다. 본 예제에서는 Layer Program으로 88 

Solo Flute’를 선택해봅시다. 아래의 그림은 현재의 Layer Setup 상태를 나타낸 것입

니다. 

 

 

4. 이제 Layer Volume을 바꾸어 봅시다. Layer Volume은 두 음색 사이의 상대적인 음량

을 결정합니다: 이 값을 + 값으로 입력하면 주요 음색은 작아지면서 두 번째 음색

의 볼륨이 커지고, - 값으로 입력하면 이와 반대로 두 번째 음색이 작아지면서 주요 

음색의 볼륨이 커집니다. 

우선, [Chan/Param] 버튼을 눌러 Layer Volume 파라미터를 선택한 후에 [-], [+] 버튼

을 이용해 Layer Volume의 값을 입력합니다. 본 예제에서는 주요 음색인 비브라폰을 

플루트 소리보다 살짝 크게 설정할 것이기 때문에 이 파라미터에 -20을 입력합니다. 

5. Layer Transposition을 변경해 봅시다. Layer Transposition은 주요 음색에 대한 두 번

째 음색의 상대적인 전조 범위를 결정하며 -24, -12, 0, 12, 24 중에 선택할 수 있습

니다. 

우선, [Chan/Param] 버튼을 눌러 Layer Transposition 파라미터를 선택한 후에 [-], [+] 

버튼을 이용해 Layer Transposition의 값을 입력합니다. 본 예제에서는 플루트 음색

을 한 옥타브 낮게 이용하고자 하기 때문에, 이 파라미터에 -12를 입력합니다. 

6. 마지막으로 우리가 새롭게 만든 Setup 음색을 저장해 봅시다. [Save] 버튼에 불이 

들어온다는 것을 상기하며, [Save] 버튼을 한 번 누르면 Setup 음색이 저장됩니다. 

저장 진행 중에는 [Save] 버튼의 불이 깜빡 거리며 User Bank의 LED에도 불이 들어

옵니다.  

Setup에서 User Bank의 빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택되고, 

User Bank에 64개 음색이 모두 저장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번

호에 덮어쓰는 방식으로 저장됩니다. 저장하려는 Setup 음색이 이미 User Bank에 

저장되어있던 것이라면, 그 자리에 그대로 저장됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 

Setup 음색의 이름을 바꾸려면 [Group Select] 버튼과 [Sound Select]의 숫자, 문자 

입력 기능을 이용합니다. 
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[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 

있을 때), [Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번

호)를 지정해줄 수 있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 

[-], [+] 버튼을 이용해 위치를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 

수 있습니다. 

이제 사용자의 Layer Setup 음색이 완성되었습니다! 

 

Velocity에 따라 동작하는 Layer Setup 만들기 
이번 예제에서는 타건의 세기에 따라 동작하는 Setup 음색을 만들어 봅니다. 여리게 쳤을 때

와 세게 쳤을 때 각각 다른 Zone의 소리를 들을 수 있게 됩니다. 우리는 여리게 쳤을 때 어

쿠스틱 기타(Acoustic Guitar) 음색이, 세게 쳤을 때 전자 기타(Electric Guitar) 음색이 들리도

록 설정해 볼 것입니다. 또한 전자 기타 소리가 들릴 때의 음량이 더욱 크도록 예제 Setup을 

만들어 봅시다. 

1. 우선 우리는 두 개의 Layer로 이루어진 Setup을 만들어야 합니다(86쪽‘Program 음색을 이

용해 Layer Setup 음색 만들기’참조). 다음, 주요 음색으로 ’96 Ac Guitar’ Program을, 그

리고 ‘102 Rockin’ Lead’ 음색을 선택한 후에 Layer 파라미터를 다음과 같이 설정합니다. 

Layer Program  102 Rockin’ Lead 

Layer Volume  20 

Layer Transposition 0 

Setup 음색을 저장해야 한다는 것을 기억하시기 바랍니다. 

이 외에, 기본적으로 내장되어있는 Setup 음색을 편집하여 사용하는 방법도 있습니다. 그러

나 각 Zone마다 모든 파라미터들을 체크하고 동일한 값으로 맞춰준 후에 편집을 시작해야 

하기 때문에, 더 오랜 시간이 소요됩니다. 

이제 [Edit Setup] 버튼을 눌러 Edit Setup Mode로 진입합니다. 여기에서 Zone의 Velocity 범

위를 바꿀 수 있습니다. Setup 음색의 파라미터들에 대한 자세한 설명은 55쪽의 ‘Edit Setup 

Mode’를 참조하시기 바랍니다. 

Zone 1(어쿠스틱 기타 Zone)의 다음 두 가지 파라미터를 아래와 같이 설정합니다

([Chan/Param] 버튼으로 파라미터를 선택한 후에 값을 입력합니다). 

 

Low Velocity 1 

High Velocity 96 
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Zone 2(전자 기타 Zone)에도 역시 동일한 방법으로 아래와 같이 설정해 줍니다 

 

Low Velocity 97 

High Velocity 127 

 

2. 마지막으로 우리가 새롭게 만든 Setup 음색을 저장해 봅시다. [Save] 버튼에 불이 들어온

다는 것을 상기하며, [Save] 버튼을 한 번 누르면 Setup 음색이 저장됩니다. 저장 진행 

중에는 [Save] 버튼의 불이 깜빡 거리며 User Bank의 LED에도 불이 들어옵니다.  

Setup에서 User Bank의 빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택되고, User Bank에 

64개 음색이 모두 저장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번호에 덮어쓰는 방식으

로 저장됩니다.  

저장하려는 Setup 음색이 이미 User Bank에 저장되어있던 것이라면, 그 자리에 그대로 저장

됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 Setup 음색의 이름을 바꾸려면 [Group Select] 버튼과 

[Sound Select]의 숫자, 문자 입력 기능을 이용합니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 있을 때), 

[Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번호)를 지정해줄 수 

있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 [-], [+] 버튼을 이용해 위치

를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 수 있습

니다. 

이제 사용자의 Layer Setup 음색이 완성되었습니다! 

 

하나의 Setup으로 다수의 모듈 제어하기 
이번 예제에서는 SP4를 통해 연결된 4개의 다른 모듈을 제어할 수 있는 Setup을 만들어 봅

니다. 진행하기 전에 9쪽의 ‘MIDI 연결하기’ 부분을 먼저 숙지하시기 바랍니다. 

아래와 같은 형태를 생각해 봅시다. 
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여기서 SP4는 4개의 모듈에 연결된 MIDI 컨트롤러로써의 역할만 하게 됩니다. 연결된 4개의 

모듈을 개별적으로 제어하기 위해서는, 4개의 겹치지 않는 Zone으로 이루어진 Setup이 필요

합니다. 예를 들어, 다음과 같은 조건의 Setup을 만든다고 가정해 봅시다. 

 

 SP4는 모듈에 대한 MIDI 컨트롤러의 역할로만 이용 

 4개의 모듈 모두 동일한 panning(좌, 우 밸런스), volume, velocity range, bend range 

설정 

 Foot Switch는 모듈 1에만 서스테인 페달로 동작 

 Mod Wheel은 모듈 2에만 Mod Wheel로 동작 

 Control Knob 1번 기능은 모듈 3과 4에만 Volume 컨트롤로 동작 

 각 Zone의 건반 영역 할당과 모듈, MIDI 채널, Program과 Bank 번호를 다음과 같이 

설정 

 

 

 

 

1. 우선, 기본 내장 Setup 중에 하나를 고릅니다. 우리는 앞으로 Zone의 파라미터 값들을 바

꿀 것입니다. 

 

2. [Edit Setup] 버튼을 눌러 Edit Setup Mode로 진입합니다. 여기서 파라미터 값들을 바꾸게 

됩니다. Setup 음색의 파라미터들에 대한 자세한 설명은 55쪽의 ‘Edit Setup Mode’를 참

조하시기 바랍니다. 
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3. 모든 Zone의 파라미터 값을 동일하게 설정해 줍니다. 파라미터가 기본값을 가지는 경우에

는 간단하게 [-] 버튼과 [+] 버튼을 동시에 눌러 기본값을 선택할 수 있습니다. 다음 표에

서 별표(*)는 기본값임을 의미합니다. 

 

 

이 경우에 SP4의 내장 음원은 사용하지 않기 때문에, 다음 파라미터들에 대한 설정은 중

요하지 않습니다. 
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4. Zone마다 개별적인 파라미터를 설정합니다(‘Unassigned Number’는 모듈에 할당되지 않은 

미디 컨트롤러 번호를 의미합니다). 

 

 

5. 각 모듈에서 미디 신호를 받는 채널 번호를 설정합니다. Zone의 번호와 채널 번호는 같습

니다. 

 

6. 마지막으로 우리가 새롭게 만든 Setup 음색을 저장해 봅시다. [Save] 버튼에 불이 들어온

다는 것을 상기하며, [Save] 버튼을 한 번 누르면 Setup 음색이 저장됩니다. 저장 진행 

중에는 [Save] 버튼의 불이 깜빡 거리며 User Bank의 LED에도 불이 들어옵니다.  
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Setup에서 User Bank의 빈 곳 중 가장 낮은 번호가 기본 저장 위치로 선택되고, User Bank에 

64개 음색이 모두 저장되어있는 경우에는 User Bank의 가장 마지막 번호에 덮어쓰는 방식으

로 저장됩니다.  

저장하려는 Setup 음색이 이미 User Bank에 저장되어있던 것이라면, 그 자리에 그대로 저장

됩니다. 이 때 사용자가 만든 새로운 Setup 음색의 이름을 바꾸려면 [Group Select] 버튼과 

[Sound Select]의 숫자, 문자 입력 기능을 이용합니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때(사용자가 [Save] 버튼을 눌러 저장이 진행 중에 있을 때), 

[Save] 버튼을 다시 누르면 저장 위치(User Bank 내의 Group과 Sound 번호)를 지정해줄 수 

있습니다. [Group Select] 버튼과 [Sound Select] 버튼을 누르거나 [-], [+] 버튼을 이용해 위치

를 지정한 후, 다시 [Save] 버튼을 눌러 줍니다. 

[Save] 버튼이 깜빡 거리고 있을 때 다른 버튼을 아무거나 눌러주면 저장을 취소할 수 있습

니다. 

이제 사용자의 Layer Setup 음색이 완성되었습니다! 

 

Other Tutorials 
 

사용자의 음향 기기에 연결하기 
6쪽의 ‘사용자의 음향기기에 연결하기’를 참조합니다. 

 

 

미디 연결하기 
9쪽의 ‘미디 연결하기’를 참조합니다. 

 

 

Object 데이터 관리 
77쪽의 ‘Save All?’과 78쪽의 ‘Load All?’을 참조합니다. 

 

 

소프트웨어 업데이트 
80쪽의 ‘Update Software’를 참조합니다. 
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공장 초기 상태로 복구하기 
공장 초기화의 방법에는 두 가지가 있으며, 두 가지 모두 사용자가 생성한 모든 Object를 삭

제하게 됩니다. 77쪽의 ‘Hard Reset?’과 81쪽의 ‘System Reset’을 참조하시기 바랍니다. 

주의: 공장 초기화를 실행하면 초기화 이전의 상태로 돌릴 수 없기 때문에, 초기화 전에 반

드시  77쪽의 ‘Save All?’의 설명에 따라 사용자의 데이터를 백업하시기 바랍니다.  
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12장 

문제점 진단 
 

유지보수 
SP4는 사용 및 취급에 관련된 일반적인 사항 이외에 별도의 정기적인 유지 관리가 필요하지

는 않습니다. 제품의 표면을 닦을 때에는 표면 상태나 인쇄, 화면 렌즈 등에 영향을 줄 수 

있는 휘발성 또는 연마성 물질을 절대 사용하지 마시고, 부드러운 천에 물을 묻혀 청소하시

기 바랍니다. 또한 SP4 내부에는 교체해주어야 하는 배터리가 없습니다. 

대부분의 다른 악기가 휘발성의 SRAM을 사용하는 반면, SP4는 전원이 없어도 정보가 유지

되는 비(非) 휘발성의 EEPROM을 저장 매체로 사용합니다. 

이럴 때 어떻게 해야 하나요? 
일반적으로 많이 문의되고 발생할 수 있는 문제점에 대한 해결 방법은 다음과 같습니다. 

전원 문제 
 

전원을 켰을 때 정상적인 동작은 다음과 같습니다: 

1. 화면에 불이 들어옵니다. 

2. ‘Loading…”이라는 문구가 몇 초간 나타납니다. 

3. Program Mode로 진입하여 ‘Grand Piano 0’ 음색이 선택됩니다. 

악기의 전원을 켰을 때 아무런 현상도 나타나지 않는다면, 다음의 사항을 확인하시기 바랍니

다. 

 

전원 코드가 콘센트에 확실히 꽂혀있지 않다. 전원 코드를 뽑았다가 정확하게 다시 꽂습니

다. 

전원 코드가 SP4의 어댑터에 확실히 꽂혀있

지 않다. 

전원 코드와 SP4의 어댑터를 정확하게 다시 

꽂아줍니다. 
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SP4의 어댑터에 표기된 입력 전압과 전원 코

드의 전압이 일치하지 않는다. 

(SP4의 사양: 15V DC, 1.0 amp, center pin 

positive, 5.5mm OD, 2.5mm ID coax type 

plug) 

적합한 전원 코드를 사용합니다. 

콘센트, 전원 케이블, 연장선 등에 결함이 있

거나 손상된 부분이 있다. 

다른 콘센트, 전원 케이블, 연장선을 이용해 

봅니다. 

 

 

전원 연결에는 이상이 없으나 정상적으로 작동하지 않는 경우에는 다음의 사항을 확인하시

기 바랍니다. 

 

콘센트의 전압이 과부하로 인해 90볼트 이하

를 나타낸다. 

다른 회로와 연결된 다른 콘센트를 이용해 

봅니다. 

전원 케이블과 어댑터가 정확히 맞지 않아 

간헐적인 전압의 떨림을 유발한다. 
적합한 전원 코드를 사용합니다. 
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오디오 문제 
 

주의 : 오디오 문제에 대한 진단은 헤드폰을 이용하지 마시고, SP4뿐 아니라 이와 연결된 오

디오 기기나 믹서의 음량 레벨을 항상 확인하시기 바랍니다. 

NOTE: 오디오 문제에 대해 진단할 때, 건반을 하나씩 눌러보기 보다는 우선 SP4의 데모 연주

를 실행해봅니다. 갑작스런 음량 변화를 방지할 수 있습니다. 

SP4에서 아무런 소리도 나지 않는다면 다음의 사항을 확인하시기 바랍니다. 

 

SP4의 볼륨 슬라이더가 내려가 있다. 볼륨 슬라이더를 천천히 올려줍니다. 

SP4와 연결된 오디오 기기나 믹서의 볼륨이 

내려가 있다. 
해당 기기의 볼륨 레벨을 천천히 올려줍니다.

오디오 기기나 믹서의 입력 선택이 잘못 되

어있다. 

해당 기기의 볼륨을 낮추고 옳은 입력 소스

를 선택한 후에 볼륨 레벨을 천천히 올려줍

니다. 

SP4, 음향 기기, 또는 믹서에 오디오 케이블

이 확실하게 꽂혀있지 않다. 

해당 기기의 볼륨을 낮추고 기기 사이에 오

디오 케이블을 양쪽 모두 확실히 꽂은 후에 

볼륨 레벨을 천천히 올려줍니다. 

다른 방식의 오디오 케이블을 사용하고 있다.

적합한 방식의 오디오 케이블을 이용하여 연

결합니다. SP4에는 밸런스(TS) 방식과 언밸런

스(TRS) 방식의 1/4인치 오디오 케이블이 적

합합니다. 

 

 

소리가 들리지만 너무 작거나 일그러져 들릴 때에는 다음의 사항을 확인합니다. 

 

 

SP4, 음향 기기, 또는 믹서에 오디오 케이블

이 확실하게 꽂혀있지 않다. 

해당 기기의 볼륨을 낮추고 기기 사이에 오

디오 케이블을 양쪽 모두 확실히 꽂은 후에 

볼륨 레벨을 천천히 올려줍니다. 

 

 

 



98 

 

 

수신된 MIDI volume message에 낮은 볼륨

으로 설정되어있다. 

해당 기기의 볼륨을 낮추고 연결된 모든 

MIDI 케이블을 분리합니다. Global Mode에서 

Destination 파라미터를 Local 또는 

MIDI+Local로 설정하고 SP4의 볼륨 레벨을 

다시 조절합니다. 음향 기기나 믹서의 볼륨을 

천천히 올려줍니다. 

현재 선택된 Setup 음색에서 볼륨 조절에 다

른 컨트롤러가 지정되어 있고, 그 컨트롤러의 

레벨이 내려가 있다. 

다른 Setup 음색을 선택해 봅니다. 아니면 

Edit Setup Mode에서 문제가 될 만한 컨트롤

러 설정을 바꾸어 봅니다. 

오디오 장치의 입력이 높은 임피던스가 아닌 

낮은 임피던스로 설정되어있다. 

음향 기기나 믹서의 볼륨을 낮추고 임피던스 

설정을 변경한 후에 볼륨 레벨을 천천히 올

려줍니다. 

음향 기기나 믹서의 입력 설정(Input Trim)이 

너무 낮게 되어있다. 
Trim을 천천히 올려줍니다. 

 

 

 

MIDI 관련 문제들 
 

만약 여러분이 MIDI 신호를 외부의 미디 기기로 보내는데 문제가 있다면 다음의 사항을 확

인해 보시기 바랍니다. 

 

 

MIDI 케이블이 양쪽에 제대로 연결되지 않았

다. 

연결하고자 하는 두 기기에 MIDI 케이블을 

연결을 확인한다. 

MIDI 연결이 올바르지 않다. 
MIDI 신호를 보내려고 한다면 SP4 의 MIDI 

Out 과 외부 음원의 MIDI In 을 연결한다. 

MIDI 케이블이 손상되었다. 새로운 MIDI 케이블로 교체하여 사용한다. 

MIDI 송신 채널이 외부 음원의 수신채널과 

맞지 않는다. 

SP4 의 채널 설정을 바꾸거나 외부 음원의 

MIDI 수신 채널 설정을 바꾼다. 

 

 

 



 

99 

 

 

컴퓨터 시퀀서 등의 외부 장치로부터 미디 신호를 받아 SP4의 내부 음원을 사용하는데 문제

가 발생하는 경우에는 다음의 사항을 확인합니다. 

 

외부 장치의 미디 전송 채널이 SP4에서 수신

하는 Program이나 Zone의 채널과 일치하지 

않는다. 

SP4와 컴퓨터의 미디 채널을 동일하게 설정

합니다. 

미디 케이블이 확실하게 꽂혀있지 않다. 
미디 케이블을 기기 양쪽 끝에 모두 확실하

게 꽂아줍니다. 

미디 연결이 올바르지 않다. 

미디 데이터를 수신하려면 SP4의 MIDI In 단

자와 외부 기기의 MIDI Out 단자를 미디 케

이블로 연결해 줍니다. 

 

페달 문제 
 

본 내용을 읽기 전에, 7쪽의 ‘페달 연결하기’ 부분을 먼저 숙지하시기 바랍니다. 

스위치 페달 문제 
스위치 페달을 연결하고 사용하는데 문제가 발생하는 경우, 다음의 사항을 확인합니다. 

 서스테인이나 소스테누토가 ‘on’에 고정되어 있다면 SP4의 전원을 켜기 전에 페달 

단자를 연결하였는지 확인하고, 필요하다면 전원을 껐다가 다시 켭니다. 

 페달이 반대로 동작한다(밟으면 off, 떼면 on). 전원을 껐다가 다시 켭니다. 페달을 

밟은 상태에서 전원을 켜게 되면 페달 극성이 바뀌면서 반대로 동작할 수 있습니다. 

 듀얼 페달이 바르게 동작하지 않는다. 듀얼 스위치 페달은 아래 그림과 같이 연결되

어야 합니다. 다르게 연결될 시에는 바르게 동작하지 않을 수 있습니다. 
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CC 페달 문제 
CC 페달은 다음과 같은 하나의 스테레오 1/4인치 단자로 연결되어야 합니다: 

 Wiper to Tip 

 Top end of resistance element to Ring 

 Bottom end of resistance element to Sleeve 

 

연결을 도식화하면 다음과 같습니다. 

 

 

 

 

적합한 임피던스, Taper , 범위(Range) 사용 

Kurzweil CC-1 컨트롤 페달을 이용하는 것이 최적화된 방법입니다. CC-1은 적절한 가격으로 

위에 설명한 SP4의 사항을 모두 갖추고 있습니다.  

컨트롤 페달은 5,000ohm에서 100,000 ohm 사이의 임피던스 값을 가져야 합니다. 5,000 미

만의 임피던스는 SP4의 기준 전압에 과부하가 걸리게 하여 볼륨 슬라이더나 컨트롤 노브 같

은 다른 컨트롤러 조작에 간섭하게 됩니다. 또한 100,000을 넘는 임피던스는 전기적으로 노

이즈를 발생하여 SP4가 지속적으로 MIDI controller 메시지를 보내도록 만들 수도 있습니다.  

CC 페달의 반응 곡선은 쉽고 예측 가능한 조작을 위해 직선의 형태(Linear)가 되어야 합니다. 

볼륨 페달은 보통 지수 형태의(Exponential 또는 Anti Log) 형태의 반응 곡선을 띄기 때문에 

적은 값의 움직임으로 큰 출력값을 얻게 됩니다.  

페달은 대개 100%보다 작은 컨트롤 범위를 가집니다. 페달을 완전히 밟았을 때 임피던스는 

0이 되고 페달이 완전이 올라갔을 때 최대값을 가지는지 확인해야 합니다. 

 

그 외의 경우 
앞서 언급되지 않은 문제가 발생하거나 어떠한 해결책에도 정상 동작하지 않는 경우에는, 우

선 설명서에서 관련있는 부분을 다시 읽어봅니다. 대다수의 문제는 단지 Setup 파라미터를 
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설정하는 시점에서 야기되는 프로그래밍 문제입니다. 모든 설정을 공장 초기화한 후에 확인

하려면 101쪽의 ‘공장 초기상태로 복구하기’를 참조하시기 바랍니다. 

또한 본 설명서가 인쇄된 후에 추가되는 SP4의 정보에 대해서는 Kurzweil과 영창악기 웹사

이트에서 확인할 수 있습니다.  

Kurzweil Music Systems: www.Kurzweil.com (영문) 

영창악기: www.ycpiano.com (한글) 

 

서비스 센터 
추가적인 정보나 문제 해결을 위해서는 설명서의 처음에 기술된 영창/Kurzweil 서비스 센터

로 문의하시기 바랍니다. 

Kurzweil A/S 신청하기 

인터넷 A/S 신청: http://www.ycpiano.co.kr 

A/S 연락처: 032-584-4862 

 

공장 초기 상태로 복구하기 
공장 초기화의 방법에는 두 가지가 있으며, 두 가지 모두 사용자가 생성한 모든 Object를 삭

제하게 됩니다. 77쪽의 ‘Hard Reset?’ 와 81쪽의 ‘System Reset’을 참조하시기 바랍니다. 

주의: 공장 초기화를 실행하면 초기화 이전의 상태로 돌릴 수 없기 때문에, 초기화 전에 반

드시  77쪽의 ‘Save All?’ 의 설명에 따라 사용자의 데이터를 백업하시기 바랍니다.  

 

Diagnostics 
보통의 경우에 ‘Run Diagnostics’ 기능을 사용할 필요는 거의 없습니다. 이 기능은 대개 공장

이나 서비스 센터의 엔지니어들이 하드웨어의 문제를 점검할 때 사용됩니다. 그러나 사용자

가 특정 증상에 대한 진단이나 문제점 해결을 위해 이 기능이 필요한 경우에는 Kurzweil의 

검증된 기술자에게 문의하시기 바랍니다. 
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Appendix A 

MIDI Implementation  
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Appendix B 

Physical Specifications 
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셋업 모드 · 20, 21, 25 

스위치 페달 · v, x, 12, 13, 16, 17, 19, 20, 122 

ㅇ 

업그레이드 · 42, 100 

이펙트 · ix, 82, 89, 90, 95 

ㅈ 

조옮김 · vii, viii, 25, 26, 53, 56, 58, 66, 67, 69, 70, 82 

ㅋ 
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CC 페달 · x, 12, 13, 17, 19, 21, 123, 124 

Chan/Param · vi, 29, 34, 55, 57, 58, 69, 70, 71, 75, 93, 98, 

100, 101, 102, 103, 106, 107, 109, 110 

Channel · viii, ix, 78, 89, 90, 95, 97 

Control Knob · 12, 84, 97, 112 
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Demo · vi, vii, 34, 40, 45, 46 

Destination · viii, ix, 78, 79, 84, 88, 95, 96, 97, 121 
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Effect · ix, 27, 54, 67, 82, 89, 90 

Entry Pan · viii, 82 

Entry State · ix, 88 

Entry Value · ix, 87 

Entry Volume · viii, 82, 83 

Exit State · ix, 88, 89 

Exit Value · ix, 87 

Ｆ 

Foot Switch · ix, 88, 89, 112 

Function · vi, vii, 16, 24, 26, 34, 38, 40, 41, 42, 43, 44, 47, 

54, 57, 61, 68, 69, 74, 84, 92, 98, 105, 108 

Ｇ 

Global · vi, ix, 25, 29, 40, 42, 44, 92, 93, 94, 97, 103, 121 
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Layer · vi, vii, viii, x, 26, 27, 38, 40, 43, 44, 57, 58, 66, 69, 

70, 71, 104, 107, 108, 109, 110, 111, 116 

Ｍ 

Map · ix, 94 

MIDI Program Change · 34, 40, 44, 45, 80, 81, 82, 96, 97 

Mod Wheel · vi, 12, 24, 84, 97, 112 

Mode · vi, viii, ix, 23, 24, 25, 27, 28, 29, 38, 39, 40, 41, 

42, 43, 44, 46, 47, 54, 61, 67, 68, 74, 81, 88, 92, 93, 97, 

98, 100, 101, 102, 103, 110, 113, 121 

Ｏ 

Object · vi, vii, x, 30, 31, 32, 37, 38, 45, 50, 52, 55, 57, 63, 

64, 65, 69, 70, 79, 80, 101, 116, 117, 124 

Ｐ 

Panic · vi, 34 

Pitch Wheel · vi, 12, 24, 84 

Program · vi, vii, viii, ix, x, 16, 25, 26, 27, 29, 30, 31, 33, 

34, 37, 38, 40, 41, 43, 44, 45, 47, 48, 50, 51, 52, 53, 54, 

55, 57, 58, 59, 61, 64, 65, 66, 68, 69, 70, 71, 74, 78, 79, 

80, 81, 82, 84, 89, 92, 94, 95, 96, 97, 98, 99, 103, 104, 

105, 107, 108, 110, 112, 118, 122 

Program Mode · vi, vii, 16, 25, 27, 29, 31, 33, 37, 40, 43, 

44, 47, 50, 51, 54, 57, 58, 68, 95, 97, 104, 105, 108, 

118 

Ｓ 

Save · vi, ix, 26, 54, 58, 59, 68, 72, 90, 91, 98, 99, 103, 

105, 107, 108, 109, 110, 111, 115, 116, 117, 124 

Setup · vi, vii, viii, ix, x, 20, 21, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 

33, 37, 38, 40, 41, 43, 44, 54, 55, 57, 61, 62, 63, 64, 65, 

66, 67, 68, 69, 70, 72, 74, 75, 78, 79, 80, 82, 83, 84, 87, 

88, 89, 90, 92, 94, 96, 97, 98, 99, 103, 104, 105, 106, 

107, 108, 109, 110,썈111, 112, 113, 115, 116, 121, 124 

Setup Mode · vi, vii, viii, ix, 20, 21, 25, 26, 27, 28, 29, 31, 

37, 38, 41, 43, 44, 54, 55, 57, 61, 63, 64, 67, 68, 69, 70, 

72, 74, 84, 90, 97, 104, 110, 113, 121 

Shift · vi, 26, 27, 42, 43, 66, 100 

Sound · vi, vii, 16, 30, 31, 32, 34, 38, 44, 45, 46, 51, 52, 

55, 59, 63, 64, 65, 69, 72, 78, 90, 93, 106, 107, 109, 

111, 116 

Sound Select · vi, vii, 16, 30, 31, 32, 34, 44, 45, 46, 51, 

52, 55, 59, 63, 65, 69, 72, 78, 90, 91, 93, 106, 107, 109, 
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111, 116 

Split · vi, vii, viii, x, 26, 27, 38, 40, 43, 54, 55, 56, 66, 68, 

69, 104, 105, 106, 107 

Sysex · ix, 98 

Ｔ 

Transpose · vi, viii, 26, 27, 33, 53, 66, 67, 82 

Tuning · ix, 92, 94 

Ｖ 

Velocity · viii, ix, x, 83, 94, 110, 111 

VMap · ix, 94 

Ｚ 

Zone · vi, viii, 26, 27, 37, 38, 41, 54, 55, 57, 65, 66, 67, 

68, 69, 70, 74, 75, 77, 78, 79, 80, 82, 83, 84, 88, 89, 90, 

94, 97, 104, 105, 108, 110, 111, 112, 113, 115, 122 

 

 



* 저희 영창악기에서는 품목별 소비자 피해보상규정(재정부 고지 제 2005-21호)에 따라 아래와 같이 제품에 대한
보증을실시합니다.

* 제품의고장발생및서비스요청시영창악기 전자 서비스센터 또는지정된협력업체로문의하시기바랍니다.
* 보상여부및내용통보는요구일로부터7일이내에, 피해보상은통보일로부터14일이내에해결하여드립니다.

■무상서비스

* 제품구입일로부터보증기간(1년) 이내에정상적인상태에서제품에이상이발생한경우에는당사가무상으로서비스를실시합니다.
* 본제품은가정용으로설계된제품으로소비자가영업용도로전환하여사용할경우에는보증기간이반으로단축적용됩니다.

■유상서비스

* 아래와같은경우에는서비스비용에대해소비자에게유상으로청구할수있습니다.

소비자 피해 유형
보 상 내 역

품질보증기간이내 품질보증기간이후

정상적인사용상태
에서발생한성능,
기능상의하자로
고장발생시

구입후10일이내에중요한수리를요할때 제품교환또는구입가환급

구입후1개월이내에중요한수리를요할때

제품구입시운송및설치과정에서발생한피해
제품교환또는무상수리

교환된제품이1개월이내에재차중요한수리를
요하는고장발생시

교환불가능시

구입가환급

해당없음

수리가능

동일하자로3회까지고장발생시 무상수리

동일하자로4회까지고장발생시

서로다른하자로5회째고장발생시

유상수리

소비자가수리의뢰한제품을사업자가분실한경우

부품보유기간이내수리용부품을보유하고있지
않아수리가불가능한경우

수리용부품은있으나수리불가능시

제품교환또는구입가환급

유상수리

유상수리

정액감가상각한금액에10%를
가산하여환급(최고한도:구입가격)

정액감가상각후환급

소비자의고의및
과실로의한고장의
경우

수리가불가능한경우
유상수리에해당하는금액
징수후제품교환

유상수리금액징수후감가상각
적용제품교환

수리가가능한경우 유상수리 유상수리

①제품고장이아닌경우
* 고장이아닌경우서비스를요청할시에는출장비를청구할수있으므로반드시사용설명서를읽어주십시오.
* 건반세척, 제품설치, 사용설명등은제품고장이아닙니다.

②소비자과실로고장인경우
* 소비자의취급부주의및잘못된수리로고장발생시

③그밖의경우
* 서비스 기사의 정당한 보증서 제시 요구에 제시가

없을경우
* 천재지변(화재, 염해, 수해 등)에 의한 고장, 손상

발생시
* 소모성부품의수명이다한경우

* 피아노의자의서비스요청시

* 사용설명및분해하지않고간단한조정시
* 외부안테나(외부환경) 및유선신호관련서비스요청시
* 판매점에서부실하게설치해주어재설치시

1회무상서비스
2회부터유상서비스

* 제품의이동, 이사등으로인한설치부실
* 구입시고객요구로설치한후재설치시
* 소비자설치미숙으로재설치할겨우
* 건반세척및이물질투입에대해서비스요청시
* 컴퓨터와의연결및타사프로그램사용시

1회부터유상서비스

이보증서는대한민국국내에서만유효하며다시발행하지않으므로사용설명서와함께잘보관하시기바랍니다.

품질 보증서

제품의종류 신디사이저

구 입 일

판매대리점

모 델 명 SP4

Serial No.

대리점연락처

신디사이저의 품질보증
기간은1년, 부품보유기간은
5년입니다.

영창악기 전자 서비스센터 기사 및 협력사 기사가 아닌 
사람이 수리하여 고장 발생시





©2010 All rights reserved. Kurzweil ® is a product line of  Young Chang Co., Ltd. Young Chang®, Kurzweil ®, V. A. S. T. ®, 
PC3®, KDFX®, Pitcher®, and LaserVerb®, KSP8 ™, K2661™, K2600™, K2500™, and K2000™ are trademarks of  Young 
Chang Co., Ltd. All other products and brand names are trademarks or registered trademarks of  their respective companies. Prod-
uct features and specifications are subject to change without notice.

You may legally print up to two (2) copies of  this document for personal use. Commercial use of  any copies of  this document is 
prohibited. Young Chang Co. retains ownership of  all intellectual property represented by this document.

www.ycpiano.co.kr
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