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제어부



제품의 안전한 사용 및 제품 설치에 관한 중요 사항
화재의 위험, 전기적 충격 및 신체 상해를 방지하기 위한 정보 설명

TV / RADIO등 전기 기기와의 전자파 간섭

경고 : 전기 제품을 사용할 때에는 아래의 주의 사항에 따라 이용하시기 바랍니다. 

1. 제품을 사용하기 전에 도안이나 문구로 설명되 안전 및 설치상의 주의 사항을 반드

	 시 읽기 바랍니다. 

2. 제품은 반드시 접지 되어야 합니다. 제품이 오동작할 때 접지를 통하여 전류가 빠져 

	 나가게 함으로서 전기적인 충격 위험을 감소시킬 수 있기 때문입니다. 제공된 전원 

	 공급 장치는 접지가 된 적절한 콘센트에 삽입하여 사용하시기 바랍니다.  

	 위험 : 부적절한 전원 입력 단자를 사용시에는 전기적인 충격을 야기할 수 있습니다. 

	 임의로 제공괸 전원 장치를 변경하지 마시고 필요하다면 자격이 있는 전기 기술자

	 에게 요청하여 변경하기 바랍니다. 접지가 제대로 이루어졌는지 알 수 없다면 자격이

	 있는 서비스 요원이나 전기 기술자에게 확인을 요청하기 바랍니다. 

3. 물기가 있는 장소에서 사용하지 마십시오. 예를 들면, 목욕실, 부엌의 싱크대, 축축

	 한 지하실 또는 수영장과 같은 장소... 

4. 당사에서 권장하는 제품 받침대나 고정품만을 사용하기 바랍니다. 

5. 제품과 같이 사용될 수 있는 증폭장치, 스피커, 헤드폰의 사용시 청력을 손상시킬 수 

	 있는 소리를 발생할 수 있습니다. 너무 큰 소리를 발생시키는 상태나 피로를 느끼는 

	 상태의 크기로 장시간 동작시키지 마십시오. 만약 간혹 소리가 들리지 않는다든가 

	 귀에서 울리는 소리가 들린다면 즉시 의사의 도움을 받도록 하십시오. 

6. 제품은 반드시 통풍이 잘되는 위치에 놓고 사용하여야 합니다. 

7. 제품은 반드시 열을 발생시키는 전열기나 난방기로부터 떨어진 곳에 놓아 사용하여

	 야 합니다. 

8. 제품의 전원공급장치는 반드시 당사에서 제공되어지거나, 전기적 사양에 설명된   

	 규격품만을 사용하여야 합니다. 

9. 사용자의 전기 공급장치와 제공된 어댑터의 플러그가 맞지 않을 경우 임의로 변경하

	 지 말고 반드시 당사 서비스 요원이나 전기 기술자에게 문의하기 바랍니다. 

10. 제품을 장시간 사용하지 않을 때에는 반드시 전원 공급장치의 연결을 제거하기

	 바랍니다. 제거할 때 코드를 잡고 뽑지 말고 반드시 플러그를 감싸 쥐고 제거하기

	 바랍니다. 

11. 제품에 물건을 떨어뜨리거나 통전되는 액체가 제품 안으로 유입되지 않도록 주의하

	 기 바랍니다. 

12. 아래의 사항이 발생하면 반드시 당사의 서비스 지원을 받기 바랍니다: 

	 A. 전원 코드나 플러그에 손상이 발생한 경우; 

	 B. 제품에 물건이 떨어졌거나 통전되는 액체가 유입된 경우; 

	 C. 제품이 비에 젖은 경우; 

	 D. 제품이 정상적으로 동작되지 않을 경우; 

	 E. 제품을 떨어뜨렸거나 외관에 손상이 발생한 경우. 

13. 사용자 유지 보수에 설명된 내용을 벗어나는 제품의 진단 및 수리를 하지 마십시오. 

	 이외의 사항은 반드시 서비스 요원의 보수를 받아야 합니다. 

14. 경고 : 전원 공급 장치 코드에 물건을 올려 놓지 마시기 바랍니다. 또한, 사람이 지

	 나 다니거나 물건들이 굴러갈 수 있는 장소에 코드를 놓아두지 마십시오. 코드에 물건

	 을 올려 놓거나 부적절한 전원 공급 장치의 사용은 화재 및 신체 상해의 원인

	 이 됩니다.

경고 : 당사의 승인이 없이 이루어진 제품의 변경 및 수정은 소비자의 권리를 상실케 한다.

중요사항 : 제품을 다른 장치와 연결할 때에는 반드시 차폐된 고품질 케이블을 사용하여

야 합니다. 

NOTE : 본 기기는 국내 MIC 및 FCC Part 15 Calss B 규격을 충족할 수 있도록 설계되었

습니다. 이러한 기준은 제품을 가정용으로 사용시 타 기기와의 간섭을 적절하게 방지할 

수 있도록 설정되어 있습니다. 본 기기는 전자파 에너지를 발생시킬 수 있으며, 설치 정

보에 따르지 않을 경우 타 기기와의 간섭을 일으키지 않는다고 보증할 수는 없습니다. 

본 기기가 라디오나 TV와의 전파 간섭의 원인이 되는지 확인하려면 제품의 전원을 끄고 

다른 기기의 상태를 확인하십시오. 

전자파 간섭이 발생하면 다음과 같은 방법으로 해결하시기 바랍니다.

·수신 안테나의 방향을 바꾸거나 재배치합니다. 

·본 기기와 TV 수상기를 멀리 떨어뜨려 줍니다. 

·본 기기를 수상기가 연결되지 않은 회로의 코드에 연결합니다. 

·필요한 경우, 지역 유통업자나 전문 라디오/텔레비전 전문가에게 의뢰 하십시오.

주 의
전기충격의 위험이 있으니

분해 하지 마십시오.

주의 : 전기 충격의 위험이 있으니
분해하지 마십시오.

임의로 기기의 내부를 만지지 마시고
서비스 요원이나 전기 기술자를 불러주십시오.

좌측 그림은 제품의 내부는 절연되지 않은 상태이기 때문에
기기를 분해하였을 경우 사용자에게 전기적인 충격을
줄 수도 있음을 알리는 마크입니다.

좌측의 그림은 사용자에게 기기를 작동할 때에 중요한 점이나
유지보수에 필요한 정보를 나타내는 마크입니다.
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Chapter 1 제어부

제어부

1. 메인버튼(Main Button)

(1) Voice(음색)
88개의 음색을 선택하여 최상의 연주를 즐길 수 있습니다. Voice 

버튼을 누른 상태에서 건반을 누르면 음색을 선택이 가능합니다.

(2) Piano(피아노)
언제든지 1번 그래드피아노 음색으로 바꾸고 싶을 때 사용합니다.

(3) Layer(혼합)

2개의 음색을 혼합하여 더욱 풍부한 소리로 연주할 때 사용합니다.

(4) Split(분리)
건반을 좌우로 나누어 2가지 음색을 연주합니다.

(5) Fav 1, 2, 3(사용자저장음색)
사용자가 좋아하는 음색을 빠르게 선택할 수 있는 버튼으로  총 3개

의 음색을 저장할 수 있습니다.

(6) Rhythm(리듬)

78가지의 다양한 리듬을 선택하여 최상의 연주를 즐길 수 있습니다.

(7) Record(녹음)
실시간으로 사용자의 연주를 녹음할 때 사용합니다. 사용자의 연주를 

트랙에 바로 녹음할 수 있습니다.

(8) Play/Stop(재생/정지)
녹음시작, 재생, 리듬을 연주할 때 사용됩니다.

(9) Next(뒤로 가기)
Voice(음색) 선택 시, Transpose(조옮김) 선택 시, Rhythm(리듬)

선택 시, Tempo(템포-메트로놈) 선택 시, Demo(데모곡) 선택 시,

녹음했던 연주들을 +1씩 증가 시킵니다.

(10) Prev(앞으로 가기)
Voice(음색) 선택 시, Transpose(조옮김) 선택 시, Rhythm(리듬)

선택 시, Tempo(템포-메트로놈) 선택 시, Demo(데모곡) 선택 시,  

녹음했던 연주들을 -1씩 감소 시킵니다.
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2. 더블버튼(Double Button)

그룹으로 연결된 버튼을 동시에 누르면 새로운 기능들이 동작됩니다.

3. 스페셜버튼(Special Button)

(1) Function-기능-버튼
·[Layer] + [Split] :
	 MPS10의 다양한 기능을 구현할 때 사용합니다.

(3) Demo(데모곡) 버튼
·[Record] + [Play/Stop] :
	 Record 버튼과 Play/Stop 버튼을 동시에 누르면

	 준비된 데모곡을 들을 수 있습니다.

(2) Transpose(조옮김) 버튼
·[Fav 1] + [Fav 2] :
	 다른 조로 바꿀 때(조옮김-Transpose-) 사용합니다.

(4) Jump(이동) 버튼
·[Next] + [Prev] :
	 Voice(음색) 선택 시, Rhythm(리듬) 선택 시,  

	 다음 음색과 리듬이 10개씩 이동합니다.

(1) Fav 1 : Volume(음량 조절) 버튼
Layer 기능과 Split 기능 사용 시 각 음색의 음량을 설정합니다.

(2) Fav 2 : Split Key(건반 분리) 버튼
Split 기능 사용 시 각 음색의 건반 분리 지점을 설정합니다.

(3) Fav 3 : Tempo(템포-메트로놈) 버튼
Rhythm(리듬) 기능 및 녹음 기능을 사용할 때 빠르기를 조절합니다.
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Chapter 2 제품특징

■ 88건반(Full Hammered Weight)

■ Sustain 페달(Soft pedal은 Option)  

■ 10단계 건반 감도 표현  

■ 스테레오 오디오 입, 출력 단자  

■ 2개의 헤드폰 단자  

■ USB미디 입, 출력 단자  

■ LED 화면 (화면에서는 MPS10에서 사용된 문자를 보실 수 있습니다.) 

■ 88가지 악기음색  

■ 78가지 리듬패턴  

■ 51가지 데모곡

■ 음색혼합모드 (Layer, Split) 

■ 조옮김 

■ 피아노 음색 바로 가기 버튼  

■ 녹음기능  

■ 컴퓨터와 미디파일 호환  

■ 다양한 이펙트 (리버브, 에코, 딜레이, 코러스, 디스토션)

저희 (주)영창뮤직의 디지털 피아노를 구입해 주셔서 감사합니다. 

MPS10은 최고의 소리를 추구하는 커즈와일의 최신 기술을 적용한 신디사이저 PC3LE와

동일한 음색으로 사용자가 쉽게 연주 할 수 있도록 설계 되었습니다. 또한 78가지의 리듬과

음색혼합, 건반분리, 녹음기능 등을 이용하시면 더욱 재미있게 악기를 연주할 수 있습니다. 

1. MPS10의 주요 사양
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Chapter 3 시작하기

1. 전원 켜기

2. 음량 조절

음량 감소 음량 증가

MPS10은 프리볼트 전원(110~220V)을 사용합니다.  

부착되어 있는 AC 전원코드를 콘센트에 삽입하기 전에 제품의 우측 칙블럭에 위치한 전원스위치가“꺼짐”으로 되어 있는지 확인

하시기 바랍니다. (전원스위치가 켜진 상태로 전원 코드를 연결할 경우 순간적인 과전압으로 인하여 제품손상의 원인이 될 수 있습니다.)  

처음으로 전원스위치를 켜면 좌측 제어부의 모든 버튼의 불이 한 번 깜박입니다.  

약 2~3초 후 LED에 정보가 표시되고, Piano 버튼의 불이 켜진 상태로 되면 제품을 사용하실 수 있습니다.

콘트롤 판넬의 좌측에 위치한 주음량 조절 노브를 조절하여 적당한 음량으로 설정하시기 바랍니다.  

(주음량 조절 노브를 왼쪽으로 돌리면 소리가 작아지고, 오른쪽으로 돌리면 음량이 커집니다.)
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Chapter 4 음색&피아노(Voice&Poano)

각 버튼에 관계된 내용을 한 눈에 볼 수 있도록 본 매뉴얼(8~9쪽)에

간단 동작가이드를 준비해 놓았습니다.

1. 음색선택하기

[Voice] 버튼과 [Piano] 버튼을 활용합니다. 

88개의 주 음색 중에서 한 음색을 선택하는 방법은

2가지가 있습니다.

[Voice] 버튼을 누른 후, [Next] [Prev] 버튼을 누르면

새로운 음색이 선택됩니다.  

[Voice] 버튼을 누르고 있는 상태에서

건반음색표에 따라 해당 음색의 건반을 누르면

더욱 빠르게 원하는 음색을 선택할 수 있습니다.

※ 13 페이지 [건반음색표]를 참조하십시요.

사용자가 피아노 음색으로 연주하고 싶다면

[Piano] 버튼을 누릅니다.  

그러면 어떤한 음색에서도 1번 그랜드 피아노음색이 선택됩니다.  

선택된 음색은 LED 화면에서 음색이 이름이 표기됩니다.

(오른쪽에서 왼쪽으로 이동하며 정보가 표기됩니다.)

[Next] [Prev] 버튼을 동시에 누르면

다른 카테고리로 이동됩니다. 

음색 & 피아노
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2. 건반음색표

음색이름 중 “+”표시는 2개의 음색이 혼합된 것을 의미합니다.
예) 5번 Piano+Pad 음색과 41번 Horn+Str

건반음색표
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Chapter 5 Layer(음색혼합)

1. 같이 사용하는 버튼

[Voice], [Piano], [Layer], [Volume], [Transpose], [Next], [Prev], [Jump]

2. 음색 혼합하기

보다 다양하고 풍부한 소리를 얻기 위하여, 두 개의 음색을 동일한 건반에 혼합하여 MPS10에서 표현할 수 있습니다.

[Voice] 버튼을 누르고 [Next], [Prev] 버튼을 이용하여

첫 번째 음색을 선택합니다.

[Layer] 버튼을 누르고 [Next], [Prev] 버튼을 이용하여

두 번째 음색을 선택합니다.

또한 [Layer] 버튼을 누른 상태에서 원하는 음색이 할당된 건반을

눌러서 음색을 선택할 수도 있습니다.

건반음색표에 따라 해당 음색의 건반을 누르면 더욱 빠르게

원하는 음색을 선택할 수 있습니다.

혼합된 음색의 음량을 조절하고 싶으면

[Volume] 버튼을 누릅니다.

Layer 된 음색의 음량을 조절 할 수 있습니다.

[Volume] 버튼을 누르면 LED에 “0”이 뜹니다.

이것은 음량 초기 설정 값으로 Voice 음색(첫 번째 선택 음색)과

Layer 음색(두 번째 선택 음색)의 음량이 동일한 상태입니다. 

음색 혼합
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[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 음량 값을 조절합니다.

[Jump] 버튼(Next+Prev)을 누르면 초기의 음량 값,“0”으로

설정됩니다.

※ 음량 조절 범위

-9 ←-두번째 선택한 음색이 작아짐--0--첫번째 선택한 음색이

작아짐-→ 9

혼합된 음색의 음역을 변경(Transpose:조옮김)하려면

[Transpose] 버튼을 이용합니다.

이 때 두번째 선택한 음색의 음역만 변경할 수 있습니다.

조옮김을 위해서 우선 [Transpose]버튼(Fav 1+Fav 2)을

동시에 누릅니다. 

LED에 초기값 "0"이 뜹니다.

[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 음역을 변경합니다.

음역은 12단위, 즉 1옥타브씩 변화됩니다.

[Jump] 버튼(Next+Prev)을 누르면 초기 값, “0”이 설정됩니다. 

※ 음역 범위

-24 ←---------- 0 ----------→ 24

혼합된 현재의 음색을 저장하고 싶으면

[Fav 1],[Fav 2], [Fav 3] 버튼 중 하나를 선택하여 약 2초간 누릅니다.

만약 [Fav 1]을 선택했으면 좌측 LED에‘F1’이라는

글자가 나타납니다.

이제 동시에 두 개의 음색을 연주할 수 있는 상태가 됩니다. 

이렇게 88개의 음색을 조합하여 연주하면 더욱 풍부하고

다양한 연주를 즐길 수 있습니다.  

또한 Layer 된 음색으로 연주하다가 1번

『Standard Grand Piano』음색으로 바꾸고 싶을 때에는

[Piano] 버튼을 누릅니다.

# F(Fav)1, F2, F3로 저장하지 않은 Layer음색은

다른 음색을 선택하거나 전원을 꼈다 켜면 없어집니다.  

또한 F1, F2, F3로 저장된 음색도 Layer 설정 때

독립된 음색으로 사용할 수 있습니다.

음색 혼합
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Chapter 6 Split(건반분리)

1. 같이 사용하는 버튼

[Voice], [Piano], [Split], [Split Key], [Volume], [Transpose], [Next], [Prev], [Jump]

2. 음색 분리하기

두 개의 음색을 분리하여 연주하면 효과적으로 음색을 연주할 수 있습니다. 

건반이 분리된 상태에서 왼쪽, 오른쪽에 다른소리를 설정한 상태에서 2명의 연주자가 같이연주 할 수 도 있고,  

이 방법을 피아노 교육에 적용하면 왼쪽은 학생, 오른쪽은 선생님이 연주할 수 있어 교육할 때 효과적입니다.

[Voice] 버튼을 누르고 [Next], [Prev] 버튼을 이용하여

첫 번째 음색을 선택합니다. (건반 C4 이상의 영역)

※ 건반으로 음색 선택하는 방법

[Voice] 버튼을 누른 상태에서 [건반음색표]를 보고

원하는 음색이 할당된 건반을 누릅니다.

[Split] 버튼을 누르고 [Next], [Prev] 버튼을 이용하여

두 번째 음색을 선택합니다.

또한 [Split] 버튼을 누른 상태에서 원하는 음색이 할당된

건반을 눌러서 음색을 선택할 수도 있습니다.

(건반 B3 이하의 영역)

[Split] 버튼을 누르면 기본적으로 건반 B3 아래로는

63번 E-Bass 음색이 설정됩니다.

두 음색 간의 건반 분리 지점을 변경하려면

[Split Key] 버튼을 이용합니다.

Split 된 상태에서 [Split Key] 버튼을 누릅니다.

[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 건반 분리 지점을 설정합니다.

건반분리지점은 기본적으로 F#이고 이 값을 변경하기 위해서는

[Split]버튼을 사용합니다.

건반이 분리되어 있는 동안 [Split]버튼을 누르면 F#3이 표시되고

이것을 변경하기 위해서는 [Next] 또는 [Prev]버튼을 원하는

분리지점이 표시될 때 까지 누르세요.

[Jump]버튼을 누르면 건반 분리지점은 F#3로 복구됩니다.

건반분리
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[Volume] 버튼을 누릅니다. 

Layer 된 음색의 음량을 조절 할 수 있습니다.  

[Volume] 버튼을 누르면 LED에“0”이 뜹니다. 

이것은 음량 초기 설정 값으로 Voice 음색(첫 번째 선택 음색)과  Layer 

음색(두 번째 선택 음색)의 음량이 동일한 상태입니다.  

[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 음량 값을 조절합니다.  

[Jump] 버튼(Next+Prev)을 누르면 초기의 음량 값,“0”으로 

설정됩니다.

※ 음량 조절 범위

-9 ←--Layer 가 작아짐------ 0 ------Voice 가 작아짐--→ 9       

  (두번째 선택한 음색이 작아짐)       (첫번째 선택한 음색이 작아짐)    

혼합된 음색의 음역을 변경(Transpose:조옮김)하려면 

[Transpose] 버튼을 이용합니다. 

Layer 된 음색(두 번째 음색)의 음역만 변경됩니다. 

Layer 된 상태에서 [Transpose] 버튼을 누릅니다.  

LED에 초기 값“0”이 뜹니다.

[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 음역을 변경합니다.  

음역은 12단위, 즉 1옥타브씩 변화됩니다.  

[Jump] 버튼(Next+Prev)을 누르면 초기 값,“0”이 설정됩니다.    

※ 음역 범위

-24 ←---------- 0 ----------→ 24

건반분리
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혼합된 현재의 음색을 저장하고 싶으면 [Fav 1], [Fav 2], [Fav 3] 버튼 중 하나를 선택하여 약 2초간 누릅니다.  

설정한 건반분리 지점과 음색 설정값이 저장된 후에 해당 Fav 버튼을 누르면 언제든지 저장된 값을 불러낼 수 있습니다.

만약 [Fav1]을 선택했으면  좌측 LED에‘F1’이라는 글자가 나타납니다.

3. 건반분리 예

먼저 Piano 버튼을 누르고 [Split] 버튼을 누르면 기본적으로 Standard Grand Piano+E-Bass음색이 선택됩니다.  

이 음색은 Jazz 를 연주할 때 사용하면 효과적으로 연주할 수 있습니다. 

다른 방법으로도 혼합된 소리로 연주할 수 있습니다. 

두 가지 음색을 분리하여 사용함에 있어 풍부한 소리를 얻을 수 있는 기본적인 조합은 다음과 같습니다.  

- 4 JazzPiano와 40 Flute 

- 3 ConcerPiano와 56 Solo Violin 

- 50 LA Strings와 67 Acoustic Guitar 

- 63 E Bass와 39 Tenor Sax

어떤 음색의 조합이 좋은 것인지는 연주자의 느낌에 따라 매우 달라질 수 있습니다. 

좋은 느낌의 음색을 찾아 재미있는 조합의 MPS10을 연주해 보세요.
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Chapter 7 Function(기능) 버튼:더블버튼

Function 버튼

■ 같이 사용하는 버튼
[Function], [Layer], [Split], [Next], [Prev], [Jump] Function(기능) 

Mode에서는 9개의 설정들을 이용해서 변화를 줄 수 있습니다. 

그러나 음색을 선택하는 것처럼 건반을 이용한 편집은 지원하지 않

습니다.

■ [Function]의 각 Mode
Transpose(조옮김), Effect Level(효과음 레벨),  Touch Sensitivity(건

반감도), FineTune(미세조율), MIDI Channel(미디 채널), Metronome

(메트로놈), Local Control On/Off(로컬콘트롤 선택), Hard Reset(초

기화)

■ [Function] 기능 사용하기
더블 버튼인 [Function] 버튼(Layer+Split)을 누릅니다. LED 화면에

“0 TRNSPOSE”가 뜨면서 Function의 첫 번째 모드로 진입합

니다. 이때 화면의 첫 숫자는 각 모드의 초기 설정 값 입니다. 

[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 설정 값을 변경합니다. Function의

다른 모드로 변경할 때는 [Layer], [Split] 버튼을 사용합니다. 

Function 모드를 해제할 때는 [Voice] 또는 [Piano] 버튼을 사용

합니다.

1. Transpose(조옮김) 
-24~24의 범위 안에서 반음 단위로 조절이 되며 [Jump] 버튼 

(Next+Prev)을 누르면 초기화“0”의 상태로 변경됩니다.

2. Effect Level(효과음 레벨)
선택된 효과음에 대한 값을 증가시키거나 감소시킬 때 사용합니다.

일반적으로 20%의 값을 권장하지만, 0%~100% 사이의 값을 적용

시킬 수 있습니다. (드럼음색의 Effect Level은 이미 최적화 되어

있습니다. 특별한 경우가 아니라면 변경하지 마시기 바랍니다.)

3. Touch(건반감도)
연주중 건반의 반응에 대해서 설정할 수 있습니다. 기본값은 

Linear로 설정되어 있고, 본인에 맞는 최적의 값을 찾아 보시기 

바랍니다. 

- Linear : 모든악기에 맞는 최적의 건반 반응에 응답할 수 있도록

	 되어 있습니다. 

- Light1, Light2, Light3 : Linear 보다 좀더 가벼운 건반 반응을

	 얻고자 할 때 선택합니다.  

- Hard1, Hard2, Hard3 : Linear 보다 좀더 무거운 건반 반응을

	 얻고자 할 때 선택합니다 

- Piano Touch : 피아노 음색에 최적화되어 있는 건반반응을

	 얻고자 할 때 선택합니다. 

- Easy : 어린이를 위한 터치로 쉽고, 가볍게 연주 할 수 있습니다.   

- GM Receive : General MIDI를 이용해서 연주할 때 선택하면

	 좀 더 좋은 건반반응을 얻을 수 있습니다.  

위 선택은 연주자의 실력 및 장력에 따라 다를 수 있습니다.  

일반적으로 Linear를 권해드립니다.

4. FineTune(조율)
음 높이를 Cent(반음의 1/100) 단위로 올리거나 내릴 수 있습니다.  

오디오 출력을 녹음하거나 다른 악기와의 연주 시 미세한 음 높이

를 맞추기 위해서 사용될 수 있습니다. 즉, 조율이 쉽지 않은 국악기 

혹은 다른 악기들과 연주, 레코딩을 할 때 사용하면 효과적입니다. 

기본 값은“0 Cent”(A4=440Hz)입니다. 

범위는 -100~ 100 까지 입니다.   

5. MIDI Channel(미디채널)
1~9번 채널과 11~15번 채널을 선택해서 사용할 수 있습니다.  

10번 채널은 리듬이 설정되어 있고, 16번 채널에는 메트로놈이

설정되어 있습니다.

6. Metronome(메트로놈)
On, Rec, Off로 설정할 수 있습니다. On은 녹음 및 연주할 때 사용

하고, Rec은 녹음할 때만 사용하며 Off는 메트로놈 기능을 사용하

지 않을 때 설정합니다. 기본 설정은“Off”입니다  

7. Rec Rhythm : On/Off
- Off로 설정시에 녹음하는 동안에는 Rhythm은 연주되지 않습니다.

- On으로 설정시에는 녹음 하는 동안 리듬은 연주되거나 Rec될 수

	 있습니다. 자세한 것은 9장 (리듬버튼)과 11장 (녹음버튼)을 참고

	 하세요.  

8. Local Control(로컬 컨트롤)
On, Off로 설정할 수 있습니다. 로컬 컨트롤은 MPS10의 건반과 내

부의 사운드 엔진과의 연결을 설정하기 위해 사용됩니다. 이 값이 

ON으로 되어 있으면 건반으로부터 미디 신호가 사운드 엔진으로 

전송되어 정상적으로 소리가 발생되고, 미디 출력으로도 미디 신호

가 전송 됩니다. 하지만 MPS10의 미디 출력을 외부의 시퀀서(컴퓨

터 작업)와 연결할 경우 미디 출력으로 전송했던 신호가 시퀀서를 

거쳐서 MPS10의 미디 입력으로 다시 돌아올 수 있으며, 결과적으

로 한 번의 건반 터치에 대하여 음이 이중으로 발생할 수 있습니다. 

이런 경우를 대비하여 건반 제어가 필요합니다. 따라서 OFF로 설정

하면 건반에서 사운드 엔진으로는 미디 신호가 전송되지 않으며, 

미디 출력 단자로만 전송됩니다. 로컬 컨트롤 기능은 위의 설명에서 

알 수 있듯이 주로 외부 시퀀서를 연결해서 사용할 때 필요한 기능

입니다. 기본 설정은“On”입니다.   

9. 소프트웨어 버전
MPS10은 OS와 사운드데이터(OBJ) 파일들을 가지고 있는 소형

컴퓨터가 내장되어 있습니다. 아래의 숫자는 버전을 나타냅니다.

새로운 OS 버전은 커즈와일 웹사이트 (http://www.kurzweil.com)에 

공지되며, 등록됩니다. 웹사이트에서 신규 변경된 내용과 설치방법

도 함께 있으니 참고하시기 바랍니다. 

11. Hard Reset(초기화)
이 기능은 MPS10 을 공장초기화 상태로 만들 때 사용됩니다. 화면

에 Hard Reset이 표기 되고 [Next] 버튼을 누르면 Confirm이 나타

납니다. 그리고 [Next] 버튼을 다시 누르면 MPS10를 초기화 되면서

전원이 다시 켜집니다. 만약 초기화를 취소하고 싶으면 [Layer], 

[Split] 버튼을 누릅니다.
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Chapter 8 Transpose(조옮김-Transpose-) 버튼

1. 같이 사용하는 버튼

[Transpose] (Fav1+Fav2), [Next], [Prev], [Jump]

2. 조옮김(Transpose) 이란?

조 옮김은 누르는 건반에 대해 원래 음보다 높은 또는 낮은 음을 연주하도록 하는 기능입니다.  

예를 들어, 노래를 부르면서 건반을 연주할 때 원곡의 음 높이가 노래를 부르기에 높거나 낮은 경우 또는

클라리넷과 같이 조 옮김(이조) 하는 악기를 위해 쓰여진 음악을 연주 할 경우에 유용하게 사용할 수 있습니다.  

조 옮김은 반음 단위로 올리고 내릴 수 있습니다.

3. 사용방법

4. 사용 예

Bb 클라리넷과 합주를 할 경우 C조로 조율된 피아노가 클라리넷 악보대로 연주를 한다면

조가 맞지 않아 불협화음이 생기게 됩니다. 이럴 때에 [Transpose] 기능을 이용하면 연주가 쉬워집니다.  

[Transpose] 표기된 (Fav 1+Fav 2) 버튼을 누릅니다. 

Bb조와 C조는 2개 반음 차이이므로 [Prev] 버튼을 두 번 눌러 설정 값을“-2”로 만듭니다.  

그러면 C조 피아노가 Bb조 피아노로 바뀌게 되므로 Bb 클라리넷과 일치된 조로 연주를 할 수 있습니다.

[Transpose] 표기된 (Fav 1+Fav 2) 버튼을 동시에 누릅니다. 

첫 설정 값은“0”입니다.  

[Next] 버튼과 [Prev] 버튼으로 원하는 값을 설정합니다.  

반음씩 증가, 또는 감소합니다.  

첫 설정 값인“0”으로 돌아가고 싶을 때엔 [Jump] 버튼을

누릅니다.

※ 설정 범위 

-24 ~ 24 입니다.

Transpose 버튼
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Chapter 9 Rhythm(리듬) 버튼

1. 같이 사용하는 버튼

[Rhythm], [Tempo], [Play/Stop], [Next], [Prev], [Fav 1,2,3]

2. 리듬버튼 설명

MPS10은 다양한 음악장르를 쉽게 표현할 수 있게 78가지의 리듬을 내장하고 있습니다.  

또한 Record Mode 에서 사용자가 녹음한 곡들도 리듬 리스트의 마지막에 추가되어 같이 연주 할 수 있습니다.

[Rhythm] 버튼을 누릅니다.

LED 화면에 리듬번호가 나타납니다.

원하는 리듬을 찾기 위해서는

[Next], [Prev] 버튼을 이용하거나

[Rhythm] 버튼을 누르고 있는 상태에서 건반을 눌러

원하는 리듬을 선택할 수 있습니다. 

(23 page 리듬리스트 참조)

[Play/Stop] 버튼을 누르면 첫 번째 리듬이 시작됩니다.  

리듬을 멈추려면 다시 한번 [Play/Stop] 버튼을 누릅니다.

선택된 리듬은 Voice Mode로 이동해도 기억을 하고 있으며,  

같이 연주 할 수 있습니다.

저장하기를 원하면 [Fav 1/2/3] 버튼을 눌러서 저장합니다.

[Volume] 버튼을 이용하면 리듬의 음량을 1~9까지 설정 할 수

있습니다.

Rhythm 버튼
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3. 리듬사용 예

리듬기능을 사용하면 메트로놈과는 다른 박자 감각을 습득할 수 있습니다. 

템포를 이용해서 빠르거나 느리게 조정하여, 사용자는 더욱 다양한 리듬을 체험할 수 있습니다. 

각 음악 장르에 어울리는 리듬을 찾아 연주해 보세요.

[Rhythm] 버튼을 누르고 [Play/Stop] 버튼을 누릅니다.

[Next], [Prev] 버튼을 이용하여 원하는 리듬을 설정하여

연주합니다.  

[Tempo] 버튼을 누릅니다. 

MPS10 리듬의 기본 설정 값은“120”입니다.  

초기 값으로 변경할 때는 [Jump] 버튼을 사용합니다.

※ Tempo 범위

20 ←-------- 120 --------→ 300

연주를 하면서 [Next], [Prev] 버튼을 이용하여

빠르기를 조정합니다.  

또는 빠르기를 먼저 조정하고 연주를 합니다.

리듬을 변경하고 싶을 때에는 활성화된 [Tempo] 버튼을 

다시 눌러서 비활성화 시키고 [Next], [Prev]버튼을

이용하여 원하는 리듬을 설정합니다.

74~78번 리듬은 간단한 메트로놈이 재생됩니다.

그 중 74번 16분 박자로 재생되고, 75~78의 리듬은 한 박자로

재생됩니다.

Rhythm 버튼



23

Chapter 10 Rhythm List(리듬 리스트)

Rhythm List
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Chapter11 Record(녹음) 버튼

1. 같이 사용하는 버튼

[Record], [Voice], [Piano], [Fav 1], [Fav 2], [Transpose], [Rhythm], [Play/Stop], [Next], [Prev]

MPS10은 [Record] 기능을 이용해서 간단하게 사용자의 연주를 녹음할 수 있습니다. 여러 가지 악기(음색)를 이용하여 연주를 녹음함으로써

연주 실력 및 작곡, 편곡 능력을 향상시킬 수 있습니다. 또한 미리 녹음된 곡과 같이 연주 할 수 있어 효과적인 연주를 할 수 있습니다.

2. 녹음방법

1) 녹음중에는 메트로놈이 꺼지고, 녹음되지 않습니다. 만약 리듬 또는 

	 메트로놈과 함께 녹음을 원하시면 아래 참고사항 3, 4를 참고하시기 

	 바랍니다.

2) 리듬버튼을 눌러 같이 연주할 리듬을 선택합니다. (23page 참조)

3) [Record] 버튼을 누르면 화면에“RECORD READY”이라는 표시가 

	 나옵니다.

4) [Play/Stop] 버튼을 누르고 연주자가 연주를 시작하면 리듬과 함께 

	 연주가 녹음됩니다. 만약 메트로놈이 활성화 되었다면 (Function Mode)

	 1마디의 예비박이 실행되고 녹음이 됩니다.

5) 연주가 끝나면 [Play/Stop] 버튼을 누릅니다. 그러면 녹음이 멈춥니다.

6) 화면에“PRESS RECORD TO SAVE AS U1”이라고 표기되고 [Next], 

	 [Prev] 버튼을 이용해서 U1~U8 까지 저장할 수 있습니다. 저장된

	 상태에서 곡을 선택하고 [Play/Stop] 버튼을 누르면 저장된 노래가 

	 연주됩니다.

3. 참고사항

MPS10은 사용자가 저장한 곡을 처음부터 다시 녹음할 수도 있고 다른 

파트만 선택해서 녹음 할 수 있습니다.   

1) 처음부터 다시 녹음

[Record] 버튼을 누른후 [Play/Stop] 버튼을 누른후 연주를 시작하면 

새롭게 연주된 노래가 덮어쓰면서 다시 녹음을 할 수 있습니다.

2) 부분만 수정하기

[Play/Stop] 버튼을 누르면 녹음된 노래를 들을 수 있습니다. 이때 다시 

녹음하고 싶은 부분에 [Record] 버튼을 눌러서 녹음을 시작하면 그 부

분부터 녹음이 시작됩니다.

3) 녹음 중 메트로놈 사용하기

[Function] 에서 메트로놈 (7-6 참조) 설정을 On으로 변경합니다. 기본값은 Off로 되어있고 녹음할 때 메트로놈을 동작 시키기 위해서는 

"Rec" 또는 "On"으로 변경합니다.

4) 리듬 녹음으로 사용하기

[Function] 에서 "Rec Rhythm"은 설정을 On으로 변경합니다. 기본값도 Off로 되어있고 녹음버튼은 누르기 전에 리듬리스트 (10장) 를 참조

해서 선택합니다.

한 부분만 틀렸다면 부분 수정하기를 이용해서 녹음을 하면 시간을 절약할 수 있습니다.

Record 버튼
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Chapter12 Demo(데모) 버튼

1. 데모송 연주를 위하여 사용되어진다.

{Demo[Record]+[Play/Stop]}, [Prev], [Next], [Record], [Play/stop] 

2. DEMO 모드

MPS10은 그랜드 피아노의 음색을 잘 표현해 주는 51개의 내장된 다양한 클래식 스타일의 그랜드 피아노곡을 가지고 있습니다.

데모모드는 어떤 데모곡의 선택과 그 곡의 연주를 편리하게 조정할 수 있도록 하여줍니다.

3. 데모곡의 시작

[Demo] 버튼 쌍인 ([Record]+[Play/Stop])을 동시에 누르면 데모 모드가

시작됩니다.

데모모드를 나타내는 LED가 깜빡이기 시작하고 첫 번째 데모송

(1Brahms-Rhapsody)가 바로 연주됩니다.

곡의 번호와 이름이 연주가 되는 동안 표시창에 표시됩니다.

연주가 끝났을 때 다음 데모곡이 연주되기 시작합니다.

51개의 데모곡이 연주되었을 때 다시 첫 번재 곡부터

다시 연주가 시작됩니다.

4. 데모곡 조정방법

현재 연주되고 있는 데모곡을 정지시키려면 [Play/Stop]버튼을

누르세요.

처음부터 다시 연주를 시작하려면 다시 [Play/Stop]버턴을 누르세요.

다음 데모곡을 선택하려면 [Next]버튼을 누르세요.

연주되어지는 곡의 이름과 번호가 표시창에 표시됩니다.

재생을 원하시면 [Play/Stop]버튼을 누르세요.

[Jump]버튼 쌍인 ([Prev]+[Next])을 함께 누르면 한번에 10곡씩 뛰면서

올라갑니다.

이전 데목고을 선택하려면 현재 곡이 연주중인 경우에는 연주중인 곡을

정지시키기 위해서 먼저 [Play/Stop]버튼을 누르세요.

그리고 [Prev]버튼을 눌러서 이전 곡을 선택하고 다시

[Play/Stop]버튼을 누르면 연주가 시작됩니다.

현재 연주중인 곡이 아직 2초를 경과하지 않았다면 [Prev]버튼을 

누르는 것으로 2초 뒤에 현재의 데모곡을 다시 들을 수 있습니다.

Demo 버튼
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5. DemoSong List

DemoSong List
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Chapter13 페달(Pedal)

1. MPS10 페달의 특징

MPS10 디지털피아노의 페달 방식은 어쿠스틱(일반) 피아노 중 그랜드피아노의 페달과 동일한 기능을 가지도록 설계 되었습니다. 

2. 페달 설명

페달 케이블을 뒷면 SW PEDAL로 표기 된 잭에 꽂고 '딱' 하는 느낌이 날 때까지 밀어 줍니다.

그리고 페달의 위치는 연주자 오른발 편한 곳에 위치합니다.

3. Sustain(서스테인) 페달

일반 피아노의 댐퍼 페달이라고도 불리는 서스테인 페달은 건반을 친 후, 건반에서 손가락을 떼어도 현의 진동이 길게 지속됩니다.  

따라서 서스테인 페달을 누르면 연주음들이 지속되어 풍부한 울림의 연주를 할 수 있습니다.

페달
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Chapter14 미디(MIDI)

미디

1. 미디 정의

미디(MIDI)는 Musical Instrument Digital Interface의 약자로, 간단한 케이블을 이용하여 전자 악기간에 서로 음악적인 표현에 관련된

메시지를 주고 받기 위해 사용되는 국제 표준 규약입니다.

MPS10이 지원하는 미디 메시지는 32 페이지 "미디 구형 차트 (MIDI Implementation Chart)"에 표기되었습니다.

2. USB MIDI 연결

MPS10은 한 개의 USB포트를가지고 있고 USB 케이블을 사용하여 MIDI data를 송수신 할 수 있습니다.

MPS10은 USB 케이블을 통하여 컴퓨터랑 쉽게 연결 할 수 있고 별도로 컴퓨터상에 USB 드라이버를 설치할 필요가 없습니다.

단 여러분의 컴퓨터의 "Sound and Audio device MIDI music playback" MIDI를 활성화 해야할 필요가 있을 수 있습니다.

4. 미디채널(MIDI Channel)

미디통신규약은 여러 개의 채널을 동시에 송, 수신 할 수 있습니다. 

미디가 지원되는 악기와 최대 16개의 음색을 주고 받으면서 연주 또는 재생이 가능합니다.  

16개의 독립된 악기를 연주하는 효과를 구현할 수 있고, 컴퓨터 응용프로그램과 접목되었을 때 최적의 성능을 발휘합니다. 

3. 컴퓨터 시퀀서와 연결하기

MPS10을 아래의 그림처럼 개인용 PC에 연결할 수 있습니다.

MPS10을 컴퓨터에 연결하여 미디 컨트롤러로 사용하기 위해서는 USB 케이블로 MPS10과 컴퓨터를 연결해주면 됩니다.  

다른 케이블을 이용하려면 A to B 타입의 USB 케이블인지 확인하시기 바랍니다(MPS10은 B 타입의 USB단자를 사용).  

MPS10과 컴퓨터를 연결했을 때 기본적으로 MPS10은 미디 컨트롤러로써 동작하게 됩니다. 
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Chapter15 기타

1. 헤드폰(Headphone)

헤드폰 단자는 2개로 구성되어 있으며, 악기에서 재생되는 모든 소리가 헤드폰을 통해서 들립니다.  

헤드폰을 연결을 할 때는 전원이 완전히 Off 된 상태에서 연결을 해주시고, 사용하기 전 음량의 크기를 확인을 하시고 사용하기 바랍니다.

지나친 헤드폰 사용은 청력을 손실 시킬 수 있습니다.

2. 오디오 인(Audio In)

오디오 인 단자는 외부음향기기를 연결 할 때 사용합니다.  

예를 들어 MP3 플레이어를 연결하면 MPS10 스피커를 통해서 MP3의 소리를 들을 수 있습니다.  

단, 음량의 크기조절은 오디오 인 단자에 연결된 외부장비에서 볼륨을 컨트롤해야 합니다. 

1/4 인치 모노 (언밸런스드) 케이블이 사용됩니다.

3. 오디오 아웃(Audio Out)

오디오 아웃 단자는 외부의 스피커를 연결해서 MPS10의 소리를 크게 재생할 때 사용합니다.  

큰 실내나 실외에서 MPS10의 소리는 청중에게 작게 들리기 때문에 이때 오디오 아웃 단자에 스피커를 연결 함으로써

최적의 연주를 들려 줄 수 있습니다.  

외부의 스피커와 연결할 때는 먼저 MPS10의 볼륨을 최하로 낮춘 상태에서 연결 하시고 음량을 서서히 올리시기 바랍니다. 

1/4 인치 모노 (언밸런스드) 케이블이 사용됩니다.
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Appendix 스탠드 조립하기

스탠드 조립하기
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Appendix 뮤직랙 조립하기

 Location of felts
after installation.

Completed assembly of body and music rack (front side)

Completed assembly of body and music rack (back side)

assemble body and music rack (back side)assemble body and music rack (front side)

Insert the music rack into the center of the slot on the rear of the body.

Then push the music rack forward until it is fully seated.

four positions on the bottom of the music rack.

뮤직랙 조립하기



32 제품사양

Appendix 제품사양
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39.7 lb / 18.30 Kg







커즈와일의 행복한 전자악기 이야기

 

● 

● 

본사 : 인천광역시 서구 봉수대로 196

A/S안내 : 031-570-1550~3


